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Einftihrung

Eine Einfithrung zu FM Starter 2.



Willkommen bei FM Starter 2

Hallo FileMaker Abenteurer. Schon, Sie an Bord zu haben!

Diese Einfithrung wird Ihnen helfen, das Beste aus FM Starter 2 herauszuho-
len. Wir werden kurz tiber FM Starter 2 sprechen, was es ist und was nicht,
und wie Sie damit arbeiten. Der Rest des Handbuchs kann wihrend der Arbeit

mit der Software bei Bedarf herangezogen werden.

Was ist FM Starter?

FM Starter 2 ist eine Startdatei fiir neue FileMaker-Projekte. Es handelt sich um
eine Reihe leistungsstarker und gut integrierter Module, die grundlegende
Funktionen fiir fast jedes FileMaker-Projekt bieten. Dies ermoglicht es Ihnen,
sich sofort auf Ihr eigentliches Projekt zu konzentrieren, anstatt Zeit mit den
Grundlagen zu vergeuden. Starten Sie Thr nachstes FileMaker-Projekt mit FM
Starter 2!

FM Starter wird mit den folgenden Grundlagen geliefert:

e  Datei-Struktur
e  Module fiir Basisfunktionalitaten
e Standardthema fiir gutes Design

* Gute Integration aller Komponenten.

FM Starter 2 ist auch der perfekte Start, um besser mit FileMaker arbeiten zu
lernen. Es ist eine offene Datei, gut dokumentiert, die Thnen mindestens einen
Einstieg in die Entwicklung zeigt. Wenn Sie mit FileMaker gerade einsteigen
oder dartiber nachdenken, wie Sie Thre eigene Startdatei erstellen konnen,

kann dies Thren Vorstellungen einen Auftrieb verleihen.



Was ist FM Starter nicht?

FM Starter 2 ist keine einsatzbereite Losung. Es handelt sich weder um eine
Adressdatenbank noch um eine ERP-Losung. Es bietet jedoch die Grundlage
fiir die Entwicklung all dieser Dinge. Es ist wie ein leerer LKW - er fahrt und
tragt grole Lasten, aber es liegt an Thnen zu entscheiden, was Sie transportie-
ren mochten. Als Ausgangspunkt ist es nicht fiir jeden denkbaren Einsatz
perfekt. Moglicherweise miissen Sie das Design oder die Funktionen
anpassen, Module hinzuftigen oder Einstellungen dndern. FM Starter 2 ist
genau dafiir gedacht. So sollte es funktionieren. FM Starter 2 spart Thnen
tonnenweise Zeit, befreit Sie aber nicht von dem Aufwand, selbst zu entwi-

ckeln.

Wer es nutzt, dem niitzt es!

Nachste Schritte
Schauen Sie sich die Videoschulungen an, um einen ersten Eindruck zu
erhalten, oder gehen Sie zu Erste Schritte, wo Sie mehr tiber die Konzepte

hinter FM Starter erfahren.



Passworter

Sie haben gerade FM Starter 2 heruntergeladen. Herzlichen Gliickwunsch!

Wo sind die Passworter?
Die Passworter sind Bestandteil der Lieferung. Eine Textdatei mit den Namen

und Passwortern finden Sie im Ordner "FM Starter".

Beachten Sie, dass es 2 Arten von Namen und Passwortern gibt:
1. Entwicklerpasswort fiir den vollen Zugriff

2. Administrator-Passwort, um einen reguldren Benutzerzugriff zu simulieren.

Beachten Sie, dass diese Einstellungen nur eine Hilfe fiir den Einstieg sind.
Machen Sie es sich mit der Verwendung vertraut und &ndern Sie diese dann

nach Belieben, um Thr eigenes Sicherheitsniveau zu schaffen.

Entwicklerzugang

Um als Entwickler auf die Datei zugreifen zu kénnen, miissen Sie das Popup-
Fenster des Standard-FileMaker-Passworts erzwingen. Dies geschieht auf Mac,
indem Sie beim Offnen der Datei die ALT-Taste driicken. Unter Windows
driicken Sie beim Offnen der Datei die LINKS-SHIFT-Taste. Das Standard-
FileMaker-Passwortfenster 6ffnet sich, Sie geben Name und Passwort ein und

haben dann vollen Zugriff auf die Datei.

Alternative: Sobald die Datei getffnet ist, auch tiber einen Administrator-
Zugang, haben Sie eine Neuanmeldung in der Navigation. Dadurch wird

ebenfalls das Standard-Anmeldefenster von FileMaker ge6ffnet.

Wenn Sie dies nicht wiinschen, konnen Sie das Modul UAC Benutzerkonto

deaktivieren und die Software beliebig &ndern.



Administrator- und Benutzerzugriff

Wenn Sie nur auf die Datei doppelklicken, startet das Modul der Benutzerver-
waltung und fordert Sie auf, ein giiltiges Benutzerpasswort einzugeben. Die
Datei hat eine Standardkonfiguration des Administratorkontos, die Sie &ndern
konnen (und sollten), wenn Sie die Losung verwenden. Diese Benutzerverwal-
tung ist standardmaéflig fiir die FM-Startdatei aktiviert, aber Sie konnen das
Benutzerverwaltungsmodul im Entwickler-Dashboard deaktivieren, wenn Sie
eine einfache Losung haben, ohne ein umfassendes Benutzerverwaltungs-

werkzeug zu benétigen.

Bitte beachten Sie auch die Videos.



Neu in Version 2

In vielen Softwareldsungen bringt jede neue Version eine Vielzahl neuer
Funktionen mit sich. Produkte neigen dazu, groler und schwerer zu werden.
Fiir FM Starter 2 haben wir den umgekehrten Ansatz gewéhlt. Mit dieser
neuen Version erhalten Sie weniger — weniger Codes, weniger Komplexitit,
noch weniger Module. Dadurch ist FM Starter 2 leichter zu verstehen und zu

bedienen.

Der schwierigste Teil der Softwareentwicklung ist die Vereinfachung. Es ist
nicht schwer, die Dinge komplex, ja sogar kompliziert zu machen. Es braucht

viel mehr, um die Dinge zu vereinfachen, sie schlank und sauber zu halten.

e Der grundlegende Ansatz mit einem separaten Entwickler-Dashboard blieb
unverdndert.

¢ Diese Version basiert ebenfalls stark auf dem Konzept der Module.

e Das Navigationsmodul wurde ersetzt und arbeitet nun global, ohne Beziehun-
gen.

e Das Benutzerverwaltungsmodul wurde komplett neu geschrieben.

* Esistjetzt eine Ein-Datei-Losung.

e Einige Module aus Version 1 wurden weggelassen (zu finden unter fmstarter.-

com oder modularfilemaker.org)

e Neue Module konzentrieren sich auf die Bediirfnisse des Entwicklers und nicht
auf die Anwendung (Hilfsmodul, To-Do-Liste, Plug-Installation und Registrie-
rung).

*  Verbessertes Design.
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Updates

Wenn Sie FM Starter 2 oder neuer kaufen, erwerben Sie eine Benutzerlizenz
mit einem ganzen Jahr kostenlosen Upgrades. Mdchten Sie nach diesem Jahr
Support und neue Funktionen erhalten, miissen Sie eine neue Lizenz
erwerben. Es gibt keine Updates, aber wir haben vielleicht spezielle Angebote

fir aktuelle Benutzer.
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Anforderungen und Haftungsausschluss

Anforderungen

FM Starter 2 besteht aus einer einzigen FileMaker-Datei. Es funktioniert nicht
an und fiir sich, sondern es benétigt eine Vollversion von FileMaker Pro, um
die Datei verwenden zu konnen.

Mindestanforderung: FileMaker Pro 18 Advanced fiir Mac oder Windows.

Holen Sie sich Thre FileMaker-Lizenz hier: filemaker.com

Haftungsausschluss

FM Starter ist nicht dazu bestimmt, einen bestimmten Zweck, eine bestimmte
Aufgabe oder eine bestimmte Anforderung tiber das hinaus zu erfiillen, was
die Datei beinhaltet. Sie erhalten eine Losung in ihrer jetzigen Form, ohne
weitere Garantien. Beachten Sie, dass es beabsichtigt ist, dass Sie die Funktio-

nalitdt selbst erweitern und an Ihre Bediirfnisse anpassen.

Fiir jede spezifische Aufgabe konnen viele Varianten entwickelt werden. Um
moglichst vielen FileMaker-Entwicklern zu dienen, integriert FM Starter nicht

alle moglichen Optionen. Die Vereinfachung ist ein Freund des Entwicklers.

Dennoch freuen wir uns tiber Anregungen und Riickmeldungen via

support@kursiv.com.
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Lernvideos

Suchen Sie einen einfachen Einstieg? Schauen Sie sich die Dokumentation fiir

dieses Produkt auf fmstarter.com an. Sie finden dort Videos und andere

unterstiitzende Materialien.
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Erste Schritte

Los geht's!
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Basiskonzepte

Es ist einfacher, mit FM Starter zu arbeiten, wenn Sie einige der zugrunde

liegenden Konzepte verstehen. Darum geht es in diesem Kapitel.

Verstehen, was vor sich geht

FM Starter ist das Ergebnis langjahriger FileMaker-Entwicklung. Mit der Zeit
lernt man, welche Dinge gut funktionieren und welche nicht. Man sieht, dass
bestimmte Entwicklungsansétze schneller, einfacher zu verstehen und besser
zu handhaben sind. Obwohl FM Starter nur eine einzige Datei ist, ist es wie

eine komprimierte Version dieser Erfahrung.

Eines der schwierigsten Dinge bei der Entwicklung ist es, die Dinge zu
vereinfachen. Der Schritt vom FM Starter 1 zum FM Starter 2 ist hauptsachlich
ein Schritt der Vereinfachung. Fast alle Teile wurden gestrafft, vereinfacht und
neu gestaltet. FM Starter 2 ist kleiner, fokussierter, wartungsfreundlicher und
einfacher zu verbessern. Das fillt natiirlich nicht vom Himmel, sondern bedarf

der Uberlegung. Einige Konzepte erweisen sich als hilfreicher als andere.

Hier sind einige der Gedanken hinter FM Starter.
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FileMaker's Sex-Appeal

FileMaker hat als Entwicklungsplattform einen grofien Sexappeal. Es ist leicht
zu bedienen fiir Anfanger und zieht daher viele Menschen mit den unter-
schiedlichsten Hintergriinden an. Es leistet auf diese Weise eine fantastische
Arbeit und ermdglicht es den Menschen wirklich, ihr Unternehmen zu

verandern.

Je langer Sie mit FileMaker arbeiten und je mehr Sie lernen, desto mehr
bemerken Sie, dass weitere Fahigkeiten erforderlich sind. Wenn Sie das
Potenzial steigern und Ihre Projekte professionalisieren wollen, miissen Sie
neue Dinge dazu lernen: Neue Techniken aufbauen, Designfdhigkeiten

entwickeln und vieles mehr.

An dieser Stelle kommt FM Starter ins Spiel. FM Starter wurde fiir diejenigen
entwickelt, die — wie ich — einen ganz anderen und nicht-technischen Hinter-

grund haben und das Spiel weiterentwickeln wollen.

Andere typische Anwender von FM Starter sind Entwickler, die gerne ihre
eigene Starterlosung erstellen wiirden, aber einfach nicht die Zeit dazu haben.

FM Starter kann auch Thr Leben vereinfachen.

FileMaker ist eine wirklich grolartige Software, die entwickelt wurde, um
Dinge moglich zu machen. FM Starter ermoglicht Ihnen einen schnelleren

Einstieg in die FileMaker-Entwicklung.
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Mehr Struktur, weniger Regeln

FM Starter ist nicht perfekt, und es ist sicherlich nicht der einzige Ansatz, um
Dinge zu tun. Es gibt viele Entwickler da draussen, und fast jeder hat seine
eigenen Vorlieben. Einige Entwickler arbeiten intuitiv und ihre Anwendungen
haben ein organisches Wachstum. Andere sind eher Architekten und planen
jedes Detail sorgfaltig, bevor sie mit der Arbeit beginnen. Wiederum ziehen es
andere vor, mit einer Art Regelwerk zu arbeiten, bis zu dem Punkt, an dem

der groite Teil der Arbeit mit der Einhaltung dieser Regeln verbunden ist.

Ich werde keinen dieser Ansétze beurteilen. Wahrscheinlich werden wir alle
mindestens einmal in unserem Berufsleben in jeder dieser Phasen sein. Einige
Konzepte erweisen sich als hilfreich, wihrend andere Einschrankungen haben.
Uberhaupt keine Struktur zu haben ist eine Einschriankung, aber eine Uberre-
gulierung kann die Dinge auch komplizieren. Eine Alternative zu diesen

Extremen konnte darin bestehen, sich auf die Transparenz zu konzentrieren.

Um Transparenz zu schaffen, kann man beispielsweise Folgendes berticksich-
tigen:

e Halten Sie jeden Schritt oder jede Funktion einfach und fokussiert.

e Dokumentieren Sie jeden Schritt

e Eine einfache Struktur pflegen.

Transparenz sollte IThnen dabei helfen, die richtigen Dinge zu tun. Es ist keine
Erkldarung von Details, sondern eine Art Herangehensweise. Anstatt sich im
Detail zu verlieren, ist es eine grofle Hilfe, eine einfache Struktur zu erhalten.
Eine Struktur beantwortet die Frage, wo man etwas findet, anstatt wie man
etwas tut. Wahrend Sie wahrscheinlich Thre Programmierkenntnisse im Laufe
der Zeit dndern und verbessern, miissen Sie nicht jeden einzelnen Schritt, den

Sie jemals gemacht haben, neu erfinden. Mit Hilfe einer Struktur kénnen Sie
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Thre Funktionen unabhingig von der Programmierung verfolgen und pflegen.

Module sind eine gute Art und Weise, aufzuzeigen, wie dies funktioniert.

Der Zweck einer Struktur ist es, Dinge zu organisieren. Um zu sehen, wie dies

geschieht, werfen Sie einen Blick auf die folgenden Teile von FM Starter:

e  Script-Fenster

¢ Layout Fenster.

Eine weitere Moglichkeit, eine einfache Struktur zu erstellen, ist die Verwen-
dung separater Fenster, wie zum Beispiel fiir die Hauptanwendung und fiir
die Entwickler-Einstellungen. Dadurch bleibt eine saubere und aufgeraumte
Umgebung fiir Anwender und Entwickler erhalten, die einfacher zu warten ist

als wenn Sie Entwickler-Funktionen auf den Benutzerseiten verstecken.
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Beginne klein. Denke gross.
Ein Haus ldsst sich beispielsweise mit Bausteinen bauen. Die gleiche Idee kann

auch bei der Erstellung einer Software angewendet werden.

Fokussiere die Entwicklung auf die Losung eines einzelnen Details. Baue
daraus grossere Teile. Fange klein an. Denke gross. Auf diese Weise werden
komplexe Abldufe vereinfacht. Stattdessen alles auf einmal zu bauen, erstellen
Sie Teile oder Module und bauen diese dann zusammen — ganz nach Thren

Bediirfnissen.

Diese Idee wurde im FM Starter auf verschiedene Weise genutzt. Entscheidend
ist der Einsatz von Modulen. Jedes Modul 16st eine bestimmte Aufgabe. Es
verldsst sich (meist) nur auf sich selbst, und es kann fast tiberall eingesetzt
werden. Dies gilt fiir die globale Navigation, die mehrsprachigen Textbeschrif-

tungen und viele weitere Bausteine.

Module funktionieren in sich selbst. Sie haben ihre eigenen Tabellen, Layouts,
Scripts, usw. Dadurch ist es sehr einfach, ein Modul von einem anderen Modul
und eine Funktion von einer anderen zu unterscheiden. Es ist sinnvoll, Scripts
fiir ein bestimmtes Modul zu biindeln. Sie fangen an, in Gruppenfunktionali-
tdt zu denken. Wenn Thre Aufgabe klar definiert werden kann, ist es logisch,
eine Tabelle fiir diese spezifische Aufgabe hinzuzufiigen, auch wenn sie nur
wenige Felder enthilt. Eigene Tabellen, eigene Layouts, eigene Scripts — um

die Dinge ordentlich und aufgerdumt zu halten.

Frither hatte ich viele Tabellen fiir bestimmte Zwecke, die Einstellungen fiir
alle erdenklichen anderen Teile der Anwendung speicherten. Eine zentrale
Tabelle fiir alles, sozusagen. Es stellte sich heraus, dass diese Losungen sehr
schwierig zu warten sind. Wenn man jemals einen bestimmten Teil der Losung

herausnehmen will, um sie anderswo zu verwenden, steckt man in diesen
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seltsamen ausserirdischen Beziehungen zu anderen Tabellen fest. Daher ist es
viel eleganter, modulare Gruppen von Tabellen, Scripts und Funktionen zu

erstellen.

Klein anfangen und gross denken ist ein Ansatz, der mit der eigenen Entwick-
lung wachsen kann. Wenn sich Anspriiche dndern ist noch nichts verloren.
Dieser Ansatz wird Sie begleiten und Sie werden in der Lage sein, Thren Weg

aus neuen Herausforderungen herauszufinden.

FM Starter ist kein System, sondern ein Baukasten und eine Struktur.
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Cockpit

Als Entwickler benétigen Sie ein Dashboard. Das Dashboard ist eine Benutzer-
oberflache, die nur fiir Sie bestimmt ist. In FM Starter gibt es ein eigenes
Fenster, in dem Sie alle Thre Einstellungen, Wartungsscripte und andere Dinge
vorfinden, die Sie benétigen. Das Dashboard ist wie ein Cockpit fiir den

Entwickler.

Alles editierbar machen

Das Dashboard ist ein Ort, an dem Sie Ihre Anwendung konfigurieren kénnen.
Wie ist das moglich? Die Antwort ist einfach: Es wurde so konzipiert. Mit
anderen Worten: Wo immer es sinnvoll ist, werden die Einstellungen in Threm
Script nicht fest verdrahtet, sondern in ein Einstellungsfeld oder eine Variable
ausgelagert, die tiber eine geeignete Schnittstelle oder ein anderes Script

konfiguriert werden kann.

Dashboard
X ©® English
Dashboard
Application
Basic settings
Startup script
Navigation Maintenance
Multingual text labels
Themes / Design Maintenance
Software registration
Reset all settings
Windows Delete registration (FM Registrations)
Labels Toolbox Create backup / Snapshot dump
Help Delete error log (JKE ErrorLog module)
To Do Create standard Admin Account (delete other accounts)
Account name developer The Developer Dashboard is a space for developers only. Its goal is to simplify setting up a
Account privilege set name  [Full Access] new software, by creating an interface for the developer. The dashboard provides a structural
Current privilege set name  [Full Access]

approach to the understanding of the application. Here you find a full interface to settings,

Custom menuset Developer 4
maintenance tasks, modules, etc. Use this space, enhance it, make it your own!



Konfigurieren statt editieren

Die Idee, alles editierbar zu machen, besteht nicht darin, einen zusitzlichen
Arbeitsaufwand zu schaffen, sondern das Leben nach dem Einrichten zu
erleichtern. Ein gutes Beispiel ist die Verwendung von mehrsprachigen
Textbeschriftungen. Anstatt die Informationen direkt in das Layout hineinzu-
schreiben, konnen Sie dynamisch aufbauen. Welche Standardsprache sollte
beispielsweise gelten? Nun, Sie konnen dies im Entwickler-Dashboard konfi-
gurieren. Andern Sie die Sprache aus einem Popup, driicken Sie Speichern,
und schon sind Sie fertig. Ebenso konnen Sie jedem Benutzerkonto ein Sprach-
feld hinzufiigen, das zum Zeitpunkt der Anmeldung ausgewertet wird. So

erhélt jeder Benutzer beim Anmelden die gewtinschte Sprache.

Die Zentrale
Alles konfigurierbar zu machen, ist eine gute Sache. Es wird Thnen in Zukunft
viel Zeit sparen. Es wird Ihre Kunden gliicklich machen. Alle anderen Einstel-

lungen der Anwendung werden ebenfalls im Dashboard aufgelistet:

e Unterhaltsscripts
e Alle Module und ihre Einstellungen

e Themes und ihre Beschreibungen

Im Entwickler-Dashboard kénnen Sie Ihre Anwendung zuriicksetzen, ein
Backup erstellen, die Version einstellen, Thre To-Do-Liste tiberpriifen und
vieles mehr. Wenn Sie anfangen, Thre eigenen Tools zur Losung hinzuzuftigen,
sollten Sie in Betracht ziehen, diese auch im Entwickler-Dashboard

aufzulisten.
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Keine Konventionen
FM Starter ist von jeglichen Konventionen unabhingig. Sie werden nur eine

Struktur finden, wie einen Weihnachtsbaum, an dem Sie Thren eigenen Glitzer

und Zauber befestigen kénnen.

* Es gibt keine Konvention fiir Dateinamen, Feldnamen, usw.
e Es gibt keine Vorgabe, Dinge auf eine bestimmte Weise zu beschreiben.
¢ Es gibt kein Relationenmodell wie Selector-Connector oder etwas anderes, das

Sie verwenden miissen, damit es funktioniert.

Um es Thnen einfach zu machen, kénnen Sie all diese Dinge nach Belieben
hinzuftigen. Sie kénnen genau so arbeiten, wie Sie mochten. FM Starter selbst
ist vollig unabhingig von jeglichen Konventionen. Wenn Sie sich z.B. den

Beziehungsdiagramm ansehen, sehen Sie tiberhaupt keine Beziehungen!
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® Manage Database for “FmStarter2”

Tables  Fields RGEilentsalfss]

The relationships graph provides access to data in one table from another. If a relationship is defined between two tables (even through another table),
fields from one table can be accessed from the other.
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FM Starter hat keine Beziehungen. Sie braucht sie nicht, denn sie will die
Dinge vereinfachen. In Threr Lésung werden Sie hochstwahrscheinlich Bezie-
hungen hinzufiigen wollen, aber Sie sind frei, dies genau so zu tun, wie Sie es
wiinschen. Sie sind nicht verpflichtet, sich an eine bestimmte Ansicht oder ein

bestimmtes System zu halten.
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FM Starter mochte, dass Sie so schnell und einfach wie méoglich loslegen
konnen. Deshalb entscheidet sie sich dafiir, unabhingig von jeglichen Konven-

tionen zu sein.

Natiirlich haben wir fiir uns selbst einfache Konventionen verwendet, aber
keine davon ist notwendig, um eigene Losungen zu schaffen. Schauen Sie sich
einfach an, wie FM Starter aufgebaut ist. Lernen Sie davon und nehmen Sie
davon an, was Thnen gefillt. Passen Sie FM Starter Thren eigenen Bedtirfnissen

an.
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Hilfe Funktionen

FM Starter verfiigt tiber mehrere Hilfsfunktionen, sowohl fiir Sie als Entwick-

ler als auch fiir den Endverbraucher Thres Produkts.
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Als erste Anlaufstelle, um die Dinge zu verstehen, haben Sie dieses Handbuch.

Es ist als Referenz gedacht, vor allem, um einen Ausgangspunkt zu finden,
wenn etwas fiir Sie vollig neu ist. Nutzen Sie auch die Videos auf der Website

fmstarter.com oder die Hilfe-Funktionen direkt in FM Starter.

Wenn Sie sich fragen, wie Sie Ihre eigenen Handbiicher erstellen konnen,
haben Sie viele Moglichkeiten. Dieses Handbuch wurde mit Scrivener ge-
schrieben, das die Vorteile eines offline vielseitigen Schreibwerkzeugs mit

konfigurierbaren Ausgabeoptionen bietet.

e Literatureandlatte.com
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Hilfe-Funktion

Der Help Viewer ist eine einfache Moglichkeit, Hilfe direkt in der Anwendung
zu geben. In der Standardausfithrung von FM Starter wird das Modul Help
Viewer verwendet, um Teile von FM Starter zu erklaren, z.B. im Entwickler
Dashboard. Sie konnen es genauso gut nutzen, um Hilfe in deiner eigenen

Losung zur Verfligung zu stellen.

Durch Anklicken einer Schaltfliche wird ein neues Hilfefenster getffnet und
ein mit dieser Schaltfliche verkniipfter Hilfetext angezeigt. Das Hilfemodul ist
so eingerichtet, dass es mit den 4 Basissprachen arbeitet und automatisch den
entsprechenden Text anzeigt. Screenshots oder andere Bilder kdnnen zu jedem

der Hilfetexte hinzugefiigt werden, auch spezifisch fiir die jeweilige Sprache.

Mehr iiber das Hilfemodul finden Sie hier:

¢ Help module
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@® Help

English German French Spanish

Help Module

The help module can be used to create a help text
anywhere in your solution. It currently has 4 language
fields in use, which you can change as you like.

How it works:

1. Create the help texts

2. Make note of the red number indicating each record
(see left).

3. Create a button calling the script "GetHelp" with the
number of the record.

4. A new window will be opened and the text of the
selected record will be shown.

Just like you did right now.
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Kommentare in den Scripts

Uberpriifen Sie immer die Scripts fiir weitere Informationen. Scripts haben
umfangreiche Kommentare, und Module haben sogar komplette Read-me-

Scripts. Alle Kommentare sind auf Englisch.
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ToDo

Die To-Do-Liste ist eine Hilfe fiir Entwickler. Verlinkungen auf das Tool
werden sichtbar, sobald Sie sich mit einem Entwicklerkonto anmelden. Die To-
Do-Liste finden Sie im Dropdown-Menti Developer oder in der Dashboard-

Navigation (Entwicklerfenster).

Die To-Do-Liste hilft IThnen, den Uberblick iiber Probleme und Funktionen zu
behalten, an denen Sie arbeiten miissen. Sie konnen jedes Thema einer Freiga-
beversion zuordnen und einen Status vergeben. Dieses kleine Tool hat ein
eigenes Fenster, in dem Sie es tiberpriifen konnen, wahrend Sie in einem

anderen Fenster arbeiten.
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[ NON ) To Do

X + To Do's English b
Select v B
Version
Number Scheduled Title Status

German manual

3 In progress

English manual 3 In progress

10007 2b096 Developer Window optimized B 4 Done YoM
10006 2b096 el B 4Done Y om
10004 2b095 Basic theme simplified B 4 Done Y om
10005 2b095 UAC Edit Email bugfix B 4 Done Yom
10003 2b094 Startup script simplified B 4 Done Yom
10002 2b093 UAC Bugfixes B 4Done Tom
10000 2b092 GNV removed relations B 4Done Yom
10001 2b092 ToDo module basics B 4Done Yom
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Obwohl das Modul sehr einfach ist, konnen Sie darauf aufbauen, um so etwas
wie eine Kundenansicht auf der Liste zu erstellen, oder es zu einem Hilfesys-

tem erweitern, damit Benutzer Fehler melden konnen.

Man kann es sich so vorstellen:

"ToDo” ist kurz vor "TaDa!”
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Wie funktioniert das?

Tauchen Sie ein in einige andere Aspekte von FM Starter.
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Arbeiten mit einer Struktur

FM Starter ist einfach zu bedienen, aber es ist wichtig, die Konzepte zu
verstehen. Da die meisten Funktionen in kleinere Teile aufgeteilt sind, die alle
logisch gruppiert sind, ist es ratsam, sich zun&chst die Struktur genauer

anzusehen.
Die Struktur des FM Starter zu verstehen bedeutet dies:
¢ Kennen und verstehen Sie die Funktionen der einzelnen Fenster.

e Wissen und Verstehen, was FileMaker-Module sind und wie sie aufgebaut

sind. (modularfilemaker.org)

e  Verstehen Sie die Funktion der einzelnen Module von FM Starter und wo sie
auftauchen.

e Werfen Sie einen Blick auf das Scriptfenster, um zu sehen, wie alles organisiert
ist.

e Werfen Sie einen Blick auf das Layoutfenster, um zu sehen, wie alles organi-
siert ist.

e  Werfen Sie einen Blick auf die Beziehungsgrafik, um zu sehen, wie alles
organisiert ist.

e Beherrschen Sie Ihre FileMaker-Grundlagen und wenden Sie sich an

filemaker.com, wenn Sie etwas benétigen..

Keine Panik

Wenn Sie neu bei FileMaker sind oder wenn FM Starter fiir Sie etwas tiberwal-
tigend aussieht, machen Sie sich keine Sorgen. Als Anregung: Machen Sie eine
Kopie Threr FM Starter-Datei und spielen Sie damit. Lernen durch Probieren ist
ein guter Weg, um ein besseres Verstandnis zu erlangen. Starten Sie ein
Kleinstprojekt, nur um zu lernen, wie man FM Starter benutzt. Gehen Sie zum

Abschnitt "Thr erstes Projekt", wenn Sie eine Anleitung wiinschen.
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Spezielle Fenster

Im FM Starter wurden die Dinge aufgeteilt. Die Verwendung von speziellen
Fenstern fiir bestimmte Aufgaben ist eine solche Vereinfachung. Der Entwick-
ler hat z.B. ein eigenes Fenster, das Dashboard genannt wird, in dem die
meisten Einstellungen fiir jedes Modul oder fiir die Anwendung einfach
eingestellt werden konnen. Der Benutzer hat ein weiteres Fenster, das der
Hauptanwendung. Diese beiden Fenster getrennt zu halten, ist eine Hilfe zu

verstehen, wo Sie Dinge aufbewahren oder anzeigen sollten.

Liste der Fenster
e Hauptfenster (Ihr Anwendungsfenster, die Startseite)

e Developer Dashboard (alle Entwicklereinstellungen)

e Toolbox (ein kleines Fenster zum Erstellen und Suchen von mehrsprachigen

Textbeschriftungen)
e Hilfefenster (Anzeige von Hilfetexten)
e Hilfe Bearbeitungsfenster (Erstellen von Hilfetexten)
e To-Do-Fenster (eine Liste der Aufgaben fiir den Entwickler).
FM Starter ist trotzdem eine Einzelfenster-Anwendung. Siehe dazu auch das

Kapitel "Fenster".

So funktioniert es
Wenn ein Benutzer die Anwendung startet, wird nur das Hauptfenster

angezeigt. Alle Funktionen sind fiir die Ausfithrung in diesem Fenster vorge-

sehen. Vom Setup des FM Starter gibt es nur eine Ausnahme: Das Hilfefenster.

Die Hilfetaste 6ffnet ein neues Fenster neben dem Hauptfenster und zeigt

einen Hilfetext an. Alle anderen Fenster sind nur fiir Entwickler.
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Alles ist modular
Als Todd Geist 2013 auf seiner Website modularfilemaker.org die Idee der

FileMaker-Module vorstellte, ging es darum, die FileMaker-Entwicklung
flexibler und transportabler zu gestalten. Im Gegensatz zu anderen Program-
miersprachen erlaubt FileMaker nicht die Erstellung von Code-Schnipseln.
Alles in FileMaker ist in Fenster, Layouts usw. eingebettet. Die Idee der

FileMaker-Module ist die Rettung.

Die Modularitét hat sich als eine hervorragende Arbeitsweise erwiesen.

Deshalb ist in FM Starter alles tibersichtlich in "Modulen" organisiert.

FileMaker-Module

FileMaker-Module kombinieren in einer einzigen unabhédngigen Datei alles,
was Sie bendtigen, um eine bestimmte Funktionalitédt zu erreichen. Es kann
etwas Kleines sein, wie eine Suchfunktion, oder etwas Grofleres, wie eine
Benutzerverwaltungslésung. Jedes Modul verfiigt {iber eigene Tabellen,
Layouts, Scripts und benutzerdefinierte Funktionen und ist in eine einzige

FileMaker-Datei eingebettet.

1 Modul = 1 Datei

In FM Starter sind nun mehrere Module in der Startdatei zusammengefasst.
Die Module haben eine einfache Struktur, die auch die Funktionalitidt von den
Einstellungen trennt. Diese Trennung macht sie sowohl verstandlich als auch
einfach zu konfigurieren. Last but not least: jedes Modul hat eine Dokumenta-

tion in seinem eigenen Script-Ordner.

Mit Modulen arbeiten
Diese Konzepte sind eine wichtige Grundlage fiir FM Starter. Da sie so gut

funktionieren, wurden viele Funktionen im FM Starter als Modul eingerichtet.
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Alle Module haben den gleichen Aufbau. Das Verstdndnis einer einzigen
Modulstruktur bedeutet automatisch, dass Sie auch alle anderen Module

verstehen werden.

FM Starter verwendet diese Konzepte und stellt die Einstellungen tiber das
Entwicklerfenster (das Dashboard) zur Verfiigung, um die Benutzerfreundlich-

keit weiter zu verbessern und die Bereitstellung zu beschleunigen.

Add-ons

Seit Version 19.1 bietet FileMaker etwas Neues an, das Add-ons genannt wird.
Add-ons sind die nichste Stufe nach den Modulen. Es gibt viele Ahnlichkeiten
zwischen Add-ons und Modulen. Add-ons kann man direkt in FileMaker
erstellen und sehr einfach integrieren. FM Starter hat Module integriert,
dhnlich wie Add-ons dies heute tun wiirden. Suchen Sie im Internet nach

weiteren Ressourcen, oder besuchen Sie fmstarter.com fiir weitere Ideen.
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Eine grossartige Benutzererfahrung schaffen

Die Benutzeroberfldche ist wahrscheinlich der wichtigste Teil bei der Erstel-
lung einer Losung. Eine konsistente und gut gestaltete Benutzeroberfldche ist
eine der am meisten unterschitzten Herausforderungen beim Entwickeln
einer Software. Fiir den Benutzer Ihrer Losung steht jedoch die Oberfldche im
Mittelpunkt des Erlebnisses. Wie man navigiert, wie man die wichtigsten Teile
jedes Bildschirms findet, wie man Feedback tiber durchgefiihrte Aktionen
erhélt - all diese Dinge schaffen einen Eindruck. Sie mdchten, dass diese
Erfahrung und dieser Eindruck ausgezeichnet sind? Dann miissen Sie tiber

das Design nachdenken.

FileMaker hat sehr gute Layoutoptionen, die jetzt mit Stilen und Themen
verkniipft sind. Die Einstellung eines beliebigen Objekts kann konfiguriert
und als "Stilvorlage" Es gibt Stile fiir Textobjekte, fiir Schaltflachen, fiir Layout-
bereiche und alles andere, was man sich vorstellen kann. Eine Reihe von Stilen
kann als Thema gespeichert werden. Themen kénnen Layouts zugeordnet

werden.

Starter-Thema inklusive

FM Starter wird mit einem Standardthema (FMS01 Standard) ausgeliefert, mit
einer Reihe von Optionen fiir jeden Objekttyp und mit einem Satz von Grund-
farben. Wahrend die detaillierten Einstellungen dieses Themas nur durch
Anklicken eines Objekts und Anzeigen seiner Parameter im Inspektor iiber-
priift werden konnen, gibt es im Entwicklerfenster (Dashboard) zwei Seiten zu

diesem Thema.

Weitere Informationen finden Sie hier.
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[ JON

< 01 STANDARD Overview Parts

Colorset

30
FMS 01 - STANDARD

Standard theme for FM Starter.
This theme is based on a grid of
30x30 pixels.

30

Basics

Dashboard
©® English
Groups
. This theme has an extensive set of
colors. This makes it easy to create

different looking layouts.

Best practice: Do not use all of the
colors. The content of your database

must stay the hero in your application.

Less is usually more.

[ Tip: Duplicate your theme before you
make changes.

FM STARTER - 01 STANDARD
Home
Administrator

Logout

&4 12 1 4

FM Designer

©® English
Title
Title
&
O
Default

Textlabel  Rocket Launch
Rightlining  Rocket Launch Leftlining Text

Textlabel  Rocket Launch

tab 1

Ergédnzend zu FM Starter gibt es auch FM Designer. FM Designer bietet 10

Themes sowie eine Entwicklungsumgebung fiir eigene Themes. Alle Themes

sind 100% kompatibel mit FM Starter. Man kann also beispielsweise eine Seite

mit dem Standard-Theme in FM Starter gestalten, und nach laden eines

Zusatz-Themes aus FM Designer die ganze Gestaltung mit ein paar Klicks

umschalten.
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Weiteres zu FM Designer liest sich > hier.
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Keine Einschrankungen

FM Starter hat keine Einschrankungen. Es bietet Ihnen alle Grundlagen und
lasst den Rest weg. Die Vorteile liegen auf der Hand: Kiirzere Lernkurve,

sofortige Ergebnisse, schnellere Anpassung. Reduzieren Sie auf das Maximum!

Grundlagen

e  Software-Registrierung (optional, bei FM Registrations)

* Login und Benutzerverwaltung

¢ Navigation

e Mehrsprachige Textbeschriftungen

e Zusatzmodule fiir hdufig verwendete Aufgaben

e Standardthema fiir Design und Layout.
Es gibt weder eine Uberflutung an Optionen, aus denen man wihlen kann,
noch einen starren Rahmen, den man einhalten muss. Die Stiarke von FM
Starter liegt in der einfachen Handhabung. Dies ist ein Ergebnis der alleinigen

Verwendung einer Struktur und der Arbeit mit Bausteinen (wie: Modulen).

Jenseits der Grundlagen

So wie FM Starter aus Modulen besteht, sollten Sie vielleicht weitere Module
hinzufiigen, um die Funktionalitédt zu erweitern. Sie kénnen sie von Personen
herunterladen, die sie zur Verfiigung stellen, sie selbst erstellen oder von

jemand anderem fiir Sie erstellen lassen.

Das Gleiche gilt fiir das Design. Sie konnen mit dem grundlegenden Thema
beginnen, das in dieser Losung angeboten wird und das gut funktioniert. Sie
konnen auch das Design duplizieren und damit beginnen, die Einstellungen

fiir jedes Objekt an Thre eigenen Anforderungen anzupassen.

FM Starter ist ein Werkzeug fiir Entwickler. Es ist fiir Sie entwickelt worden,

um tiiber alle Grenzen hinauszukommen.
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[hr erstes Projekt

Schritt fiir Schritt: Wie richte ich ein neues Projekt ein?
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Das Wichtigste zuerst

Ein paar Tips bevor Sie loslegen.

Erstellen einer Sicherungskopie
Sie haben dieses Produkt von Threr Bestellung heruntergeladen. Erstellen Sie
nun zuerst ein Backup. Dies ermdglicht Ihnen einen sauberen Neustart, falls

Sie ihn benétigen.

Erstellen eines eindeutigen Entwicklerpassworts
Ihr Zugangsname und Ihr Passwort sind Bestandteil der Lieferung. Um FM
Starter zu Ihrem eigenen zu machen, beginnen Sie mit der Anderung des

Entwicklerpassworts.

Um das Entwicklerpasswort zu dndern, gehen Sie zu:

Datei > Verwalten > Sicherheit
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» Advanced BEIEE Edit View Insert

Create New...

.

Recent
Open...
Close

Sharing

. File Options...
Change Password...

Page Setup...
Print...

Import Records
Export Records...
Save/Send Records As
Send

Save a Copy As...
Recover...

Format Records Scripts Tools

Wil

FM Starter 2.0

Database...

Security...
Value Lists...

Layouts... i L
Scripts... {+3S

External Data Sources...
Containers...

kP Custom Functions...
Custom Menus...
Themes...

pp.

lar users ancr uicy wynTw uic appnvauOn. (
» r your development. You already have a de
» pproach and a working navigation. These a

1elp you jumpstart your development.

= éhboard
If you are logged in as a developer, you will see a button "I

Suchen Sie das Entwicklerkonto:
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® Manage Security for “FmStarter2”

m Privilege Sets  Extended Privileges  File Access

Use this panel to manage the accounts that are used to access this file. Authentication occurs in the order that the accounts appear in this list. Use
the column headers and the drag controls to reorder the list.

Active Account Type Privilege Set Description
u u ST . =' u E 8, i eep inactive ***
I " L. rEE RS TN EJd "HEN *** Developer Account *** I
= [ o *** For Login and Registration only ***
s B - " el - =" *** Standard User Account ***
. ST I ST . -

m View by:  authentication order ﬂ

? Use Basic Setup... Cancel OK

Andern Sie das Passwort nur fiir dieses Konto. Lassen Sie die anderen Konten
an dieser Stelle unberiihrt. Diese konnen Sie spéter dandern. Achten Sie darauf,

dass Sie sich den neuen Entwicklernamen und das Passwort notieren.

Los geht's!
Nun haben Sie diese Losung zu Threr eigenen gemacht, fahren Sie mit den

nachsten Schritten fort.



Schritt fiir Schritt

Vereinfachen Sie lhr Leben

Sie wollen mit FM Starter Thr erstes eigenes Projekt erstellen? Grossartig! Sie
werden feststellen, dass dies ein einfacher Prozess ist. FM Starter ist ein
unkomplizierter Ansatz, um Ihre Software im Handumdrehen betriebsbereit

zu machen!

Das Beste von allem, wenn Sie erst einmal mit FM Starter vertraut sind,
werden Sie verstehen, dass Sie selbst ganz einfach in der Lage sind, sich um

die Weiterentwicklung voran zu treiben. Die Grundlage steht namlich bereits.
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Erstellen einer eigenen L6sung

Das erste, was Sie tun wollen, ist, die FM-Startdatei fiir ein neues Projekt zu

duplizieren.
1. Duplizieren Sie die FM Starter Datei
2. Benennen Sie die duplizierte Datei um.
3. Legen Sie die duplizierte Datei in einen neuen Projektordner.
4. Erstellen eines Sicherungsordners als Unterordner des Projektordners

FM Starter hat ein integriertes Backup-Modul, das hilft, wahrend der Entwick-

lung Schnappschiisse von der Datei zu machen (nur bei offline Entwicklung).
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Login
Nachdem Sie ein neues Projekt und eine neue Datei eingerichtet haben,

konnen Sie die Datei starten.

Anmeldung als Entwickler
Aus Sicherheitsgriinden hat der Standardstart der Datei keinen Zugang zu
einem Entwicklerkonto mit vollem Zugriff. Um die Datei direkt als Entwickler

zu 6ffnen, verwenden Sie eine dieser Methoden:

e Mac: Driicken Sie ALT beim Starten..

e  Windows: Driicken Sie STRNG wihrend des Startvorgangs..

Dadurch wird der Standard-Login-Bildschirm von FileMaker angezeigt.
Verwenden Sie den angegebenen Namen und das angegebene Passwort.
Uberpriifen Sie die Sicherheitseinstellungen, sobald Thr Projekt in der Entwick-

lung ist.

Neu anmelden

Sobald Sie angemeldet sind — auch als ein anderer Benutzer —, konnen Sie sich
jederzeit mit einem anderen Konto neu anmelden, auch mit einem Entwickler-
konto. In der Grundeinstellung des FM Starter ist diese Option in der Naviga-
tion unter Logout enthalten. Bei einem Re-Login wird einfach der FileMaker-

Anmeldebildschirm gedffnet.
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Home
Administrator
Logout

- Logout

- Re-login

Logout

FM Starter 1.0

Release date: 09 April 2019
kursiv-software.com | fmstarter.com

Welcome to FM Starter

This Window

You have just landed on the home page of your
meant for regular users after they login to the af
starting point for your development. You already

a miultilinAnial annraanh and a winarkina naviaatin

Die Abmeldeoption fiihrt zurtick zum normalen Anmeldebildschirm, wéhrend

der aktuelle Benutzer abgemeldet wird.
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Email

Password

Login

Login
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Entwickler Dashboard

Sie sind nun als Entwickler angemeldet und haben Zugriff auf das Entwickler-

Dashboard. Klicken Sie auf die Schaltflache Entwickler auf der Homepage

oder wihlen Sie Dashboard aus dem Dropdown-Menti Entwickler.

X
Dashboard
Application
Basic settings

Startup script

Dashboard

Navigation Maintenance

Multingual text labels

Themes / Design Maintenance

Software registration

Windows
Labels Toolbox
Help

To Do

Account name

Reset all settings

Delete registration (FM Registrations)
Create backup / Snapshot dump
Delete error log (JKE ErrorLog module)

Create standard Admin Account (delete other accounts)

developer

Account privilege set name  [Full Access]
Current privilege set name  [Full Access]
Custom menuset Developer

© English

The Developer Dashboard is a space for developers only. Its goal is to simplify setting up a
new software, by creating an interface for the developer. The dashboard provides a structural
approach to the understanding of the application. Here you find a full interface to settings,
maintenance tasks, modules, etc. Use this space, enhance it, make it your own!

FM Starter ist gebrauchsfertig, wenn Sie es kaufen. Alles wird so

funktionieren, wie es bereits konfiguriert ist. Sie kénnen Tabellen und Layouts

hinzufiigen, um FM Starter schnell um eigene Workflows zu erweitern. Um es

jedoch zu Threm eigenen zu machen, werfen Sie einen kurzen Blick auf die

Einstellungen im Dashboard. Hier kénnen Sie Ihre Losung konfigurieren.
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Programmeinstellungen

Die Anwendungseinstellungen enthalten die Bezeichnung der Software, das

Releasedatum und einige weitere Informationen.

< Application

FM Starter 2.0

gToolTitle FM Starter

gToolVersion 2.0

gToolReleaseDate 09/04/2019

gToolDeveloperName Kursiv Software, Karsten Risseeuw
gToolDeveloperWeb kursiv-software.com, fmstarter.com

gSoftwarelcon Switch

Click:

Show some love v Created with FM Starter.

Fenster "Uber die Software"
Um das Fenster Uber zu bearbeiten, klicken Sie auf die Schaltfliche Uber.

Dieses Info-Fenster ist Teil der Meniistruktur und kann von Endbenutzern
tiber das Menti FileMaker oder den Anwendungsnamen erreicht werden.

Fiigen Sie Thre Firmen- und Supportdetails hinzu.
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FM Starter 2.0

Release date: 09 April 2019

Credits

© 2019 Kursiv Software, Karsten Risseeuw. Created with FM Starter.
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Beginnen Sie mit dem Erkunden der Einstellungen
Die Grundeinstellungen sind der Ort, an dem einige Grundlagen konfiguriert

werden kénnen, wie z.B. die Einstellung der Priméarsprache, die beim Offnen

der Datei geladen werden soll.

£ Basic settings

Developer

v Open developer dashboard in extra window

Other settings

English ¥ Standard language

Load settings

Wenn Sie eine Einstellung dndern, speichern Sie die Einstellungen. Sie werden

in einer Tabelle mit einem einzelnen Datensatz gespeichert und beim Start der

Datei geladen.
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Wenn Sie damit beginnen, FM Starter mit Ihren eigenen Arbeitsabldufen und
Ihrer eigenen Logik zu erweitern, mochten Sie vielleicht zusitzliche Einstel-
lungen tiber dieses Layout zugédnglich machen. Ergénzen Sie dieses Fenster

nach Belieben.
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Startup Script

Die Einstellungen fiir das Startup-Script speichern Informationen wie die
Grosse des Hauptfensters (fiir den Endbenutzer) sowie die im gesamten
Startup-Script verwendeten Layouts. Das Developer Dashboard vereinfacht
die Einstellungen und das Management fiir den Entwickler. Bleiben Sie bei der
Weiterentwicklung der Losung bei dieser Simplizitat.

[ ] Dashboard

< Startup script @® English

Main window

I Width 1200
y 0 Height  Get ( WindowDesktopHeight )
Layouts used (&

Start screen  Start Screen The first layout you see when starting the application

Registration  FmrStartup Registration page (FMR License Registration must be active)

Login  UserLogin Login page (UAC UserAccounts must be active)

Landing page  Home 1 Standard landing page (only if the module UAC User Accounts is not active)

Developer  Home 1 Destination layout, when logging in as a developer

Optional modules

[C] Activate FM Unlock
FM Unlock is the counterpart of FM Registrations. Where FM Registrations encrypts license information, FM Unlock
decrypts this information. FM Registration allows you to create unlock codes for your own FileMaker solutions. If you own a FM Registrations
license for FM Registrations, you can activate this option, add your secret keys in the script "FM Unlock Settings" and you
are ready to go!

Learn more about

X

UAC User Accounts. Manage user accounts and access to the application.

Load settings

Layouts

Hier lassen sich verschiedene Standard-Layouts neu zuordnen. Die Werte
werden von verschiedenen Scripts tibernommen. Die Standardeinstellungen
miissen in der Regel nicht angepasst werden! Alles funktioniert wie es einge-

stellt ist.



*  Startbildschirm: Dies ist vergleichbar mit dem Flash-Bildschirm, den Sie beim
Starten vieler Softwareprodukte sehen. FM Starter zeigt den Namen und das
Logo der Anwendung sowie einen Hinweis auf den Startvorgang.

* Registrierungsseite: Diese Seite wird nur verwendet, wenn Sie das Modul FM
Unlock aktivieren. Mit dem optionalen Produkt FM Registrations kénnen Sie
Thre eigenen Freischaltcodes fiir Ihre mit FileMaker erstellten Standardsoft-
warelosungen erstellen. FM Unlock ist das Gegenstiick zu FM Registrations
und dient dazu, mit FM Registrations erstellte Codes freizuschalten. Wenn Sie
dieses FM Unlock-Modul nicht aktivieren, wird das Layout hier nicht verwen-
det (Sie brauchen es nicht zu deaktivieren).

* Login-Seite: Der Anmeldebildschirm wird benétigt, wenn Sie das Modul UAC
UserAccounts aktivieren. Dieses Modul verwaltet mehrere Benutzer und gibt
jedem seine eigenen Anmeldedaten und Einstellungen. Wenn Sie diesen
Baustein nicht aktivieren, wird das Layout hier nicht verwendet (Sie miissen es
nicht deaktivieren).

e Zielseite: Die Zielseite wird nur verwendet, wenn das UAC UserAccounts-
Modul deaktiviert wurde. In der Regel verwaltet das UAC UserAccounts-
Modul die Zielseiten pro Benutzergruppe. Wenn Sie dieses Modul deaktivieren,
benotigen Sie eine Standard-Landingpage — die sie hier angeben. Voila!

e  Entwicklerseite: Wenn Sie sich mit einem Entwicklerkonto anmelden, konnen
Sie eine eigene Anmeldeseite festlegen. Es konnte eine gute Idee sein, eine
moglichst leere Seite aus einer Tabelle ohne wichtige Datensédtze zuzuordnen -

um Konflikte mit grossen Datenmengen zu vermeiden.

Optionale Module

Zu den optionalen Modulen gehéren

* FM Registrations, ein weiteres Produkt von Kursiv, mit dem Sie individuelle
Freischaltcodes fiir Ihre eigenen FileMaker-Losungen erstellen konnen. FM

Registrierungen kodiert Informationen tiber eine Lizenz, und FM Starter 2 hat
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die Dekodierung bereits integriert. Dies macht es sehr einfach, den FM Starter
mit FM Registrations zu verwenden. Wenn Sie eine Lizenz fiir FM Registrations
erworben haben, aktivieren Sie einfach das Kontrollkéstchen, um die Priifung
im Startscript von FM Starter zu aktivieren. Erfahren Sie mehr tiber FM-Regis-

trierungen unter fmstarter.com.

e UAC User Accounts. Dies ist ein Standardmodul und Teil des FM Starter. Diese
Benutzerverwaltung ermoglicht es Thnen, mehrere Benutzer Threr Software mit
jeweils einem eigenen Konto zu registrieren. Wir empfehlen Ihnen, diese
Funktion standardmaéssig einzuschalten. Wenn Sie méchten, kdnnen Sie das
Kontrollkdstchen einfach deaktivieren und es wird eine Standard-Anmeldepro-

zedur im Startup-Script geben.
Speichern Sie die Einstellungen nach Anderungen.
Die Einstellungen werden in globalen Feldern vorgenommen und in einer
Tabelle mit einem einzigen Datensatz gespeichert. Beim Start werden die

Einstellungen in globale Felder oder globale Variablen fiir den jeweiligen

Benutzer geladen.
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Im Mittelpunkt der Benutzererfahrung

Sobald Sie anfangen, eigene Tabellen oder zusitzliche Layouts hinzuzufiigen,
mochten Sie diese in Threr Navigation wiedergeben. Die Erweiterung der
Navigation mit neuen Layouts ist der einfachste Weg, ein Gefiihl der Kohérenz

zu erzeugen und der schnellste Weg, eine integrierte Oberfldche zu erstellen.
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Wie es funktioniert

Lassen Sie uns ein Beispiel nennen, wo Sie eine Tabelle mit dem Namen

Adressen in Threr Datenbank hinzufiigen. Sie legen dann zwei verschiedene
Layouts an, eines zur Bearbeitung der Adresse und ein weiteres Layout als

Listenansicht. Dann gehen Sie zum Entwickler-Dashboard und zur globalen

Navigation:
<
+
Active  Label intern
1 v Home
2 v Administrator
3 v Users
4 v User Groups

5 v Access Rights

6 v Settings
7 v Backup
8 v Logout
9 v Logout

10 o Re-Login

Die Navigation wird mit Hilfe einer Navigationstabelle aufgebaut. Aus dieser

Global Navigation

Translation ID

26

265

220

55

91

274

274

276

= Label Translated

4

VS

Home
Administrator
- Users

- User groups
- Access rights
- Settings

- Backup
Logout

- Logout

- Re-login

¢ =
1. Desktop

Home 1

UserAccounts
UserGroups_VL
UserPrivileges
Settings

SimpleBackup

v

v

2. iPhone

Home 2

v

3. iPad

Home 3

v

4. Web

Home 4

Tabelle wird die Navigation geladen. Jede Zeile ist ein Datensatz. Jeder

Datensatz ist ein Eintrag in der Navigation.

Fuigen Sie einen neuen Datensatz hinzu. Fiigen Sie ein Beschriftungsfeld, eine
Ubersetzungs-ID hinzu, definieren Sie den Einzug und wihlen Sie das ge-

wiinschte Layout aus dem Popup. All dies wird unter GNV Global Navigation

ausfiihrlich erldutert. Fiige eine Gruppennummer hinzu und gib ihr eine

Sortiernummer. Dadurch wird definiert, wo in der Navigation der Eintrag

@ English

Group

80
80
80
80

80

120

120

Sort
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angezeigt wird. Wiederholen Sie dies fiir jedes Layout, das Sie hinzuftigen

mochten.

Nachdem Sie die Layouts hinzugefiigt haben, miissen Sie die Navigation neu

laden:

Select layout (To test: Choose and Reload)

A4

1 Desktop

Reload Navigation C; h——-

Clear Navigation

i

B

Hinzufiigen der Navigation zu den neuen Layouts

Die Navigation ist wirklich global. Es gibt keine Abhangigkeiten und es gibt
keine Notwendigkeit fiir Beziehungen. Das Einzige, was Sie tun miissen, ist,
zu einem beliebigen Layout zu gehen, in dem ein Navigationsblock verfiigbar

ist, und diesen Block dann zu kopieren und in ein neues Layout einzufiigen.
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Calculation
Calculation
Calculation
Calculation
Calculation
1 Calculation
Calculation
Calculation
Calculation
Calculation

Calculation

:glLangua
o _aeSelecte*

©)

! <<LzgT[24]>> <<$$Feedback>>
o/

v

<<gToolTitle>> <<gToolVersion>>

<<L:gT[1 00]>>: <<gToolReleaseDate>>

glconSwitchimage
kursiv-software.com | fmstarter.com

<<L::gT[328]>>

> EEEEEEXEXX:

B

i

Le

VCopy this block and paste it to any other Iayouf!

Das war's schon! Alles fertig, die Navigation funktioniert!
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Rapid Application Development (RAD)

Wenn Sie die bisherigen Schritte befolgt haben, werden Sie verstehen, dass es
sehr einfach ist, schnell eine funktionierende Software mit einigen Beispielsei-
ten zu erstellen. FileMaker ist schnell. Mit FM Starter geht es noch schneller.
Dies nennt man "Schnelle Anwendungsentwicklung" (Rapid Application

Development (RAD)).

FM Starter ist die perfekte Umgebung fiir die schnelle Anwendungsentwick-
lung, in der Sie einem Kunden einen echten und anklickbaren Arbeitsablauf
einer FileMaker-Anwendung présentieren — nicht nur eine Reihe von
Mockups, sondern eine echte FileMaker-Anwendung, die das Aussehen und
die Handhabung einer kiinftigen Entwicklung in Rohform zeigt. Verwenden
Sie einfach das, was in dieser Starter-Datei vorhanden ist, und Sie werden Thre

Prasentation und das néchste Projekt im Handumdrehen einrichten.
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Sicherheit ist ein Thema

FileMaker hat einige hervorragende Sicherheitsfunktionen, die wir mit FM
Starter unterstiitzen. Wir haben mehrere gute Praktiken implementiert, aber es
ist wichtig, dass Sie sich der Sicherheitsprobleme selbst bewusst sind. Hier

sind einige Vorschldge zum Umgang mit der Sicherheit.
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Entwickler-Passwort

FM Starter 2 wird mit einem Standardpasswort geliefert. Andern Sie dies beim
Start Ihres ndchsten Projekts. Ich empfehle, fiir jedes Projekt, das Sie erstellen,

ein eindeutiges Entwicklerpasswort zu verwenden.

Andern Sie das Passwort in den Sicherheitseinstellungen der Datei (siehe

nachsten Abschnitt).

66



Sicherheitseinstellungen von FileMaker
FileMaker verwaltet die Sicherheitseinstellungen pro Benutzer und erstellt ein
sogenannte Benutzerkonto, das mit Name und Passwort zugriff auf die Datei

gibt. Um die Sicherheitseinstellungen zu verwalten, gehen Sie zu

> Datei > Verwalten > Sicherheit.

y Advanced QFIEW Edit View Insert Format Records Scripts Tools Wi

Create New... _ FM Starter 2.0
- My Apps >

Recent | 2

Open... #0

Close HEW

i

Database... D
Security...

Sharing >

Value Lists...
File Options... Layputs... 8L
Change Password... Scripts... @3S
External Data Sources...
Page Setup... Containers...
Print... 3P Custom Functions...
Custom Menus...
Import Records > .
Themes... Pp.
Export Records"' lar users ancr uicy wynrw uic appnruauOn. (
Save/Send Records As » ryour development. You already have a de
Send » pproach and a working navigation. These a
Save a Copy As... 1elp you jumpstart your development.
Recover...

e guboard
If you are logged in as a developer, you will see a button "I

Es gibt Konten und es gibt Zugriffrechte, die als Sets verschiedener Einstellun-
gen gespeichert werden. Jedem Konto wird ein Set mit Zugriffsrechten
zugeordnet. In den Sicherheitseinstellungen gibt es Zugriffsrechte, die als Sets

zusammengefasst sind und den Konten zugewiesen werden kénnen. Es gibt
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mehrere vorbereitete Einstellungen und Sets zur Auswahl. Wenn Sie die
Details anpassen mochten, miissen Sie dies unter den Sicherheitseinstellungen

von FileMaker tun.
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Zugriffsberechtigungen

Berechtigungen werden in den FileMaker-Sicherheitseinstellungen generiert
und im FM Starter in einer eigenen Tabelle als Liste von Namen aufgelistet.
Diese Tabelle wird verwendet, um eine Werteliste zu fiillen. Die Werteliste ist
eine einfache Moglichkeit, jedem Konto in der Benutzertabelle eine beliebige

Berechtigung zuzuweisen.

Home
Administrator There are User A and Fil A
- Users Each user account is a record in the table Users and needs a corresponding
- User groups FileMaker account in order to access the solution. These two must be kept in sync.

Access rights FM Starter handles the synchronisation and gives you tools to manage it.

Settings
- Backup
Logout

+ &
FileMaker Accounts First name Last name Email Strict Group Access rights  Larlguage Start date End date Record
m & ¢, Administrator Account hello@something.com ¢ 1Administrathr ¥ e ¥ English ¥ 09/04/2019 D i}

In der Grundeinstellung von FM Starter haben Sie zwei Ansichten auf diese
Tabelle. Eine Ansicht ist fiir den Administrator und dient nur als Referenz fiir
den Administrator, wihrend der Entwickler iiber einen editierbaren Bild-

schirm verfuigt.

Administrator Sicht
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& ©® English

Home

Administrator An overview of the available privilege sets, their assigned landing
pages and a short description.

- Users

- User groups
- Access rights
- Settings

- Backup

Logout

Privilege Set Landing page Remarks
Al =" Home 1 Administrator 1 (standard administration account)
bl | Home 1 Standard user 1 (standard user account)
= e Home 1 Standard user 1 (expiring. User needs to set new password)

Die Administratoransicht gibt dem Administrator einige grundlegende

Informationen. Die Informationen kénnen nicht bearbeitet werden.

Developer Sicht (Developer Dashboard)

The names of the privilege sets must be defined as script parameter in
the script "UserAccounts" and need to have a script part to be executed

when called.
il = (|
Privilege Set Landing page ¢ = Remarks
15" Home 1 e Standard user 1 (standard user account)
=01 Home 1 e Administrator 1 (standard administration account)
BN g Home 1 e Standard user 1 (expiring. User needs to set new password)

Im Entwickler Dashboard kénnen die Setnamen bearbeitet oder neue angelegt
werden. Es ist nur wichtig, dass der genaue Name der Berechtigung tiberein-

stimmt, damit sie funktioniert.
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Sicherheit ist ein kontinuierlicher Lern- und Umsetzungsprozess

Es gibt noch viele weitere Sicherheitsfragen, die angegangen werden miissen.
Dieses Handbuch ist nicht der richtige Ort, um sie zu diskutieren. Eine absolut
sichere Losung ist nirgendwo verfiigbar, aber es gibt bewdhrte Herangehens-
weisen, auf die man sich stiitzen kann. Ohne spezifische Probleme zu nennen,
finden Sie hier einige Themen, die Sie innerhalb und auflerhalb von FileMaker

behandeln miissen.

e Backup, Backup, Backup!

e Erstellen Sie sichere Passworter, speichern Sie diese an einem sicheren Ort.

¢ Die GDPR-Konformitit erlaubt es nicht, unverschliisselte Passworter in Threr
Losung zu speichern: Zwingen Sie Benutzer, ihre Passworter beim ersten Login
und von da an regelméfsiig neu zu erstellen (FileMaker-
Sicherheitseinstellungen), und lassen Sie FileMaker die Passworter verwalten.

e Stellen Sie den Zugriff auf Layouts, Scripts und Funktionen sorgféltig ein
(FileMaker Sicherheitseinstellungen).

e Stellen Sie keine Layouts und/oder Scripte tiber Dropdown-Meniis zur
Verfligung.

e Behandeln Sie benutzerdefinierte Meniis mit Sorgfalt (Tools > Benutzerdefinier-
te Meniis).

e Versuchen Sie keine Einstellungen im FM Starter zu tiberschreiben oder etwas
in den Startscripts zu &ndern, wenn Sie nicht wissen, was Sie tun. Die Grundla-
gen sind in Ordnung!

e Kontrollieren Sie den direkten Zugriff auf Ihre Dateien.

e FileMaker Sicherheitseinstellungen > Dateizugriff kann die Zugriffsebene fiir

andere FileMaker-Konten und -Dateien regeln.

Beachten Sie, dass sich Sicherheitsprobleme dndern und weiterentwickeln

werden, und ebenso muss IThre Anwendung an neue Trends und bessere
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Sicherheitsoptionen angepasst werden, die von FileMaker selbst implementiert

werden.
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Jetzt sind Sie dran!

Einer der Vorteile von FM Starter ist die Struktur der Startdatei. Bewihrte
Vorgehensweise ist es, Thre Tabellen, Scripte und andere Entwicklungen in die
bestehende Struktur aufzunehmen und nicht zu dndern. Sie werden es
hilfreich finden, Thre Tabellen, Scripte und Layouts so zu gruppieren, wie sie in
der Datei vorbereitet sind. Fiigen Sie Einstellungen zu Ihren eigenen Modulen
und Funktionen zum Entwickler-Dashboard hinzu, um Anpassungen zu

vereinfachen.

Dies wird Thnen helfen, den Uberblick iiber Ihre eigenen Entwicklungen zu

behalten:

¢ Erstellen Sie kleine Dinge, die funktionieren.

* Bauen Sie grossere Dinge aus kleineren Dingen.

e Kommentiere Sie Thre Scriptschritte!

e Wenn moglich, machen Sie Ihre Scripteinstellungen tiber das Entwickler-
Dashboard editierbar.

e Bleib fokussiert und halte die Dinge sauber. Vermeiden Sie Spaghetti-Program-

mierung, bei der alles mit allem anderen verkniipft ist.
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Tabellen hinzufugen
Betrachten Sie Tabellen als Organisationshilfen. Wenn Sie eine Menge von
Informationen (sprich: Feldern) fiir einen bestimmten Zweck gruppieren

konnen, verdienen sie wahrscheinlich eine eigene Tabelle.

Aus den Vorschldgen von Todd Geist auf modularfilemaker.org kann man

lernen, dass es moglich ist, eigene Funktionen schlank und tibersichtlich zu
halten, indem man jeder klar definierbaren Aufgabe oder Teilmenge der
Datenbank (eine) eigene Tabelle(n), Scripts und Layouts zuordnet. Ein File-
Maker Modul nach dieser Idee ist eine gut fokussierte Funktion, mit eigenen

Grundlagen (Tabellen, Scripts, Layouts).
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http://modularfilemaker.org

Scripts hinzufiigen

Fuige Thre eigene Scripts zur Startdatei hinzu und organisiere sie nach der

vorgegebenen Struktur.

Scripts =

Q

StartUp

) CloseDown

» E= MODULES
» = DEVELOPER Settings and Checks
» £ Scripts for buttons

V¥ = APPLICATION SCRIPTS
t-ff* YOUR APPICATION SCRIPTS HERE

Legen Sie Thre eigenen neuen Module in den Ordner MODULE.

Alle entwicklerspezifischen Funktionen legen Sie in den Ordner DEVELOPER
Settings and Checks ab.

"Scripts for buttons" ist der Ordnername, unter dem FileMaker einzelne
Aktionsschritte speichert, wenn Sie sie in Scripts verwandeln. Es wird empfoh-
len, diese Benennung beizubehalten, da FileMaker die so erstellten Scripts
automatisch in diesen Ordner legt.

APPLICATION SCRIPTS ist der Ordner, der fiir Ihre eigenen Anwendungs-

scriptsbestimmt ist.
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Module hinzufugen

FM Starter ist modular aufgebaut. Verschiedene Module 16sen verschiedene
Aufgaben. FileMaker-Module sind eine Idee von Todd Geist und es ist sehr
empfehlenswert, einen Blick auf seine Website zu werfen, wenn Sie mit dem

Konzept noch nicht vertraut sind (Modularfilemaker.org).

Module sind Bausteine fiir die FileMaker-Programmierung. Jedes Modul 16st
ein bestimmtes Problem und das funktioniert hervorragend. FM Starter wird

mit einer Reihe von Modulen geliefert, die bereits vollstindig integriert sind:
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http://Modularfilemaker.org

Scripts —

Q

@ StartUp
{} CloseDown

v E5 MODULES
g} FILEMAKER MODULES HERE
» E= FMR License Registration
» E= GNV Global Navigation
» E= QFI QuickFind Module
» E= QSO QuickSort Module
» E=5 MTL Multilingual Text Labels
» = SBU Simple Backup
» E= HLP Help Module
» E= UAC User Accounts
» = ToDo Development
» E= JKE ErrorLog
» = Pluglins Installation
» = Plugins Registration
» = DEVELOPER Settings and Checks
» E= Scripts for buttons

V¥ = APPLICATION SCRIPTS
@ YOUR APPICATION SCRIPTS HERE

Der modulare Ansatz macht es sehr tibersichtlich. Du willst sehen, wie die
Navigation funktioniert? Werfen Sie einen Blick auf das Modul Globale
Navigation. Sie mochten das ToDo-Entwicklungsmodul erweitern? Ganz

einfach — alles finden Sie an einem Ort.

Auf der zuvor genannten Website finden Sie viele weitere Module, die Sie

herunterladen und integrieren konnen. Eine Beschreibung der einzelnen
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Module finden Sie in den Scripts. Das ReadMe-Script eines jeden Moduls
enthilt eine Beschreibung des Moduls, sowie Abhingigkeiten (falls

vorhanden) und Schritte zur Integration der Losung.

Einer der groflen Vorteile von Modulen ist, dass man nicht verstehen muss,
wie ein anderer Entwickler das Problem angeht. Jedes Modul trennt die
Einstellungen und die Funktionalitt. Dies gilt fiir alle Module, unabhéngig
von der Art der Programmierung. Es ist die Struktur, die z&hlt. Wenn Sie die
Funktionalitdt eines Moduls anpassen wollen, miissen Sie meist nur die

Einstellungsscripts anpassen.

V¥ E= GNV Global Navigation

€ README - Glob...vigation Module Ad]USt the Settings
$ LICENSE - Glob.--vigationMo/> Only scripts from this folder are

» E= GN Settings Scripts )
> B GN Public Scripts addressed directly

> E5J GN Private Scripts -——————'} Internal scripts of the module

Da jedes Modul mit eigenen Tabellen, Scriptsn und Layouts ausgestattet ist,
konnen viele Module problemlos eigene Layouts fiir die Einstellungen dieses
Moduls integrieren. In FM Starter wird die Integration von Modulen auf die
nichste Stufe gehoben, indem diese Einstellungslayouts von Modulen im

Entwickler-Dashboard zuganglich gemacht werden.

Module oder Add-ons?

Ab FileMaker Pro 19.1 bietet FileMaker einen modularen Ansatz mit soge-
nannten "Add-ons". Ein Add-on ist einem Modul sehr dhnlich und kann auch
so verstanden werden. Allerdings ist es viel einfacher, eine bestehende Losung
mit einem Add-on zu erweitern, als dies bei Modulen der Fall ist. Es sind

weniger Schritte erforderlich und es gibt viel mehr Dinge, die man tun kann.
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Was ist besser, Module oder Add-ons? Nun, es gibt eigentlich keinen Unter-
schied, ausser der Benutzerfreundlichkeit von Add-ons. Der modulare Ansatz
von FM Starter ist modern. Wenn Sie Ihre Losung mit neuen "Funktionen"
erweitern wollen, werden Sie vielleicht Add-ons den Modulen vorziehen, da
die Add-ons viel einfacher zu integrieren sind. Letztendlich sind Add-ons aber
keine Zauberei, genauso wenig wie Module. Beide bieten solide FileMaker-
Funktionalitét in schénen und brauchbaren "Teilen". Sie sind einfach nur

Bausteine.
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Strukturierung Ihrer Datei

Jedes tolle Design beginnt mit einer noch besseren Geschichte.

— Lorinda Mamo

Wenn Sie Ihre Anwendung gestalten, denken Sie an eine Geschichte, die Sie
erstellen mochten. In dieser Geschichte gibt es verschiedene Kapitel und
mehrere Charaktere, die spielen. Dies sind Teile der Struktur. Auf der Biihne
passiert etwas, und das wollen Sie Ihrem Publikum auf die bestmdogliche
Weise présentieren. Andere mogen von Workflow und Stakeholdern sprechen,
aber das sind nur andere Worte fiir die gleiche Sache. Etwas geht vor sich, und

was ist es?

Wihrend der Programmierung mdchten Sie vielleicht die Geschichte reflektie-
ren: Gruppieren Sie Thre Funktionen, Layouts und Tabellen um bestimmte
Zwecke und Aufgaben. Jedes dieser Themen ist wie ein Kapitel, eine Teilmen-
ge Thres Workflows, eine Kategorie dessen, was Sie tun wollen. Um diese
Teilmengen tibersichtlich zu gestalten, wird es Thnen helfen, Thre Datei zu

strukturieren.

Wenn Sie bereits mit einem Workflow beginnen, haben Sie eine Denkweise
und einen Prozess von Anfang bis Ende vor Augen. Wenn Sie das bereits getan
haben, miissen Sie moglicherweise tiberlegen, welche Teile des Arbeitsablaufs

fiir sich allein stehen. Es kann etwas Einfaches sein wie:
e Layout bearbeiten

e Listenlayout fiir die Ansicht

¢ Drucklayout fiir den Druck
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In diesem Beispiel benétigen Sie die gleiche Tabelle und die gleichen Informa-
tionen, aber in Ihrer Geschichte konnen Sie drei verschiedene Dinge tun:
Bearbeiten der Informationen, Anzeigen der Informationen und Erstellen einer
Ausgabe fiir die Informationen. In Ihren Scripts kénnen Sie diese einfache
Struktur widerspiegeln, was Thnen helfen wird, Thre Lésung im Laufe der Zeit

zu verwalten.

Eine einfache Struktur aufrechtzuerhalten ist ausgesprochen vorteilhaft. Die
Ubertreibung einer Struktur macht die Dinge jedoch zu kompliziert. Am
besten ist es, herauszufinden, was bei Ihnen funktioniert. Wenn Sie sich nicht
sicher sind, was das Beste ist, konnen Sie sich auf die Strukturen verlassen, die

FM Starter als Ausgangspunkt vorschlagt.

Erstellen Sie Ihre eigene Geschichte — frohliches Geschichtenerzahlen!
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Anwendungstenster

Hier spielt sich die Action ab.
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Warum Fenster?
Eine der Grundideen hinter FM Starter ist die Aufteilung der Datei in verschie-

dene Teile:

1. Ein Teil fiir den Endanwender der Software

2. Ein Teil fir den Entwickler der Software

FM Starter spiegelt diese Teile wider, indem er jeder dieser Gruppen ein
eigenes Fenster gibt. Dieses Konzept ist leicht zu verstehen und wird hochst-

wahrscheinlich intuitiv von Thnen verwendet.

Mehrere Fenster

Das Hauptfenster ist das Fenster, das Sie beim Starten der Datei sehen. Dies ist
die normale Benutzeransicht. Wenn Sie die Datei aufstarten, "landen" Sie
sozusagen in der Applikation. Der Entwickler hat mehrere Fenster: Das
Entwickler Dashboard als zentrales Entwicklerfenster, aber zusitzliche
Fenster bieten Unterstiitzung fiir bestimmte Aufgaben, bei denen Sie mogli-

cherweise mit zwei oder mehr Fenstern nebeneinander arbeiten mdchten.

Kein Mehrfensteransatz

Wir schlagen keinen Multi-Fenster-Ansatz vor. Dieses Konzept ist veraltet,
und entstammte einer Zeit, als jede Applikation in zahllosen Dateien aufgeteilt
war. Heute ist das also anders — es sei denn, Sie haben besondere Bediirfnisse.
Der Benutzer im FM Starter hat nur ein einziges Fenster, das Hauptfenster.
Zusitzliche Fenster sind nur fiir den Entwickler und nur fiir bestimmte

Aufgaben, wo es von Vorteil ist, mehrere Fenster nebeneinander zu haben.

Ein Denkansatz wire beispielsweise: Der Benutzer arbeitet in einem einzigen
Fenster. Wenn ein anderes Fenster erscheint, dient es normalerweise nicht der

Bearbeitung, sondern nur der Anzeige von Informationen. Das Hilfefenster ist
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ein solches zusitzliches Fenster. Sie konnen auch eine Druckvorschau eines
Dokuments in einem anderen Fenster erstellen. Ein Single-Window-Ansatz
bedeutet nicht, dass Sie nicht verschiedene Fenster haben kénnen, aber Sie
werden Datensédtze nur im Hauptfenster bearbeiten (allenfalls in einem

dartiber gelegten Card-Window).
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Benutzerfenster

Das Benutzererlebnis — das gestalten Sie.
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Hauptfenster
Das Hauptfenster ist das Fenster, das Sie sehen, wenn Sie regulér als Benutzer

angemeldet sind.

o @ FM Starter 2.3

5

Home

Administrator

FM Starter 2.3

Release date: 15 October 2021
kursiv-software.com

Welcome to FM Starter

This Window

You have just landed on the home page of your new app. This sample page is
meant for regular users after they login to the application. Consider this page the
starting point for your development. You already have a design, a grid-based layout,
a multilingual approach and a working navigation. These are all tools provided by
FM Starter, to help you jumpstart your development.

Developer Dashboard

Check the ToDo-window If you are logged in as a developer, you will see a button "Developer" in the top of
the screen. Click the button. It will open a dashboard for the developer. An
alternative access to this dashboard is through the dropdown menu "FileMaker Pro
Q Advanced", Submenu "Developer”, or through the dropdown menu "Developer".

for a description of all

latest changes

The developer dashboard aims to give you a full interface to almost every function
and module. This simplifies maintenance.

See how it is organized
Have a look around and check the script folder, the layout window, the database
window and the relationship graph to see how everything is organized.

Dieses Fenster ist Ihr Anwendungsfenster. Wenn Sie Thre eigene Anwendung
erstellen, ist dies das Fenster, in dem die Globale Navigation funktioniert und

in dem Sie Ihre Benutzerlayouts eingebettet haben.
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Hilfeanzeige

Das Hilfefenster ist eine Ausnahme von der Regel, dass es nur ein einziges

Fenster gibt. Im Hilfefenster werden nur Hilfetexte angezeigt.

Zeigen Sie das Hilfefenster an, indem Sie auf eine dieser Schaltfldchen klicken:

©® English

Dadurch wird ein Hilfefenster mit Informationen geoffnet:

® O Help
X

English German French Spanish

This is a help text

Use the Help module to create more of these texts
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Dieser "Help Viewer" wird vom Modul Help Edit verwaltet. Es liegt an Thnen,
es zu verwenden oder nicht, aber es ist Teil von FM Starter. Sie konnen Thre
eigenen Hilfetexte in mehreren Sprachen erstellen. Wenn ein Benutzer eine
Frage zu einem bestimmten Layout oder einer bestimmten Funktion hat, kann

er auf die entsprechende Schaltfldche klicken und den Text lesen.

Mehr zu dieser Funktionalitit finden Sie im Kapitel tiber das Hilfemodul.
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Entwickler Fenster

Fiir den Entwickler ist es sinnvoll, beispielsweise die Parametrisierung aller
Programmteile an einem Ort zentral zu verwalten. Ebenso kann es von Vorteil
sein, Programmteile wie die Navigation oder Textbausteine in eigenen Tabel-
len zu verwalten. Die Verwaltung dieser Information obliegt nur dem Ent-
wickler. Der Entwickler profitiert deshalb von einer eigenen

Arbeitsumgebung.

FM Starter bietet eine solche Arbeitsumgebung fiir Entwickler.
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Entwickler Dashboard

Das Entwickler-Dashboard ist ein zentrales Konzept von FM Starter. In diesem

Fenster hat der Entwickler Zugriff auf die meisten Einstellungen und Konfigu-

rationen fiir Module und die Applikation. Wir denken, dass Sie bei der Arbeit

etwas Luxus verdienen.

Das Erstellen eines Entwickler-Dashboards klingt nach viel Arbeit, spart aber

viel Zeit, insbesondere wenn Sie eine Losung regelméafiig aktualisieren oder

konfigurieren.

Das Entwickler-Dashboard:

X
Dashboard
Application
Basic settings
Startup script
Navigation
Multingual text labels
Themes / Design

Software registration

Windows
Labels Toolbox
Help

To Do

Dashboard

Maintenance

Maintenance

Reset all settings

Delete registration (FM Registrations)
Create backup / Snapshot dump
Delete error log (JKE ErrorLog module)

Create standard Admin Account (delete other accounts)

Account name developer
Account privilege set name  [Full Access]
Current privilege set name  [Full Access]
Custom menuset Developer

©® English

The Developer Dashboard is a space for developers only. Its goal is to simplify setting up a
new software, by creating an interface for the developer. The dashboard provides a structural
approach to the understanding of the application. Here you find a full interface to settings,
maintenance tasks, modules, etc. Use this space, enhance it, make it your own!
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Wie man auf das Entwickler-Dashboard zugreift
Es gibt 3 Moglichkeiten, auf das Entwickler-Dashboard zuzugreifen. Alle diese
Moglichkeiten sind nur sichtbar, wenn Sie mit dem Entwicklerkonto angemel-

det sind.

1. Button Entwickler im Home-Layout:

( @ FM Starter 2.0

Home
Administrator

Logout

FM Starter 2.0

Release date: 09 April 2019
kursiv-software.com | fmstarter.com

Welcome to FM Starter

This Window
You have just landed on the home page of your 1
rmannt fAar ramilar iinare Aftar thau lasin $A thAa Ans

1. Dropdown-Menti FileMaker Pro Advanced > Entwickler:
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¢ I CLCY C Il File Edit View Insert Format Records Scripts Tools

@® | About FileMaker Pro Advanced... FM Starter 2.0

About FM Starter .
Hom Registration

2 Developer > Developer Dashboard h——

Preferences... 8, Toolbox
Log¢ . To Do .0
Services Help .
. . Main window g
:!je SJI;Maker Pro Advanced . :g n | fmstarter.com
ide ers

Cascade Windows

4

|
Quit FileMaker Pro Advanced #Q
Welcome to FM Starter

1. Dropdown-Menti Entwickler:

Tools Window Help box &
er 2.0 § Developer Dashboard

Toolbox

To Do =
Help

Main window

Cascade Windows

Bendtigen Sie zusitzliche Optionen, dann kénnen Sie diese selbst ergidnzen.

93



Viele FileMaker Projekte werden von einem einzigen Entwickler an die Hand

genommen. Einige Projekte jedoch verlangen eine Zusammenarbeit. Dabei liegt das

Projekt nicht selten auf einem Server, worauf alle Entwickler Zugriff haben.

Eintrag "Developers"” im Entwickler Dashboard
Bis und mit Version 2.5 gab es fiir FM Starter nur ein einziges Entwickler-Konto.

Selbstverstandlich konnte man jederzeit weitere Entwickler-Konten hinzufiigen,

jedoch gab es fiir das Standard Entwickler-Konto einige spezielle Einstellungen, die

im Startup-Script gesetzt wurden. Dazu z&hlt beispielsweise ein Meniiset speziell fiir

Entwickler.

Dies wurde in der Version 2.6 erweitert. Jetzt ist es moglich mehrere Konten als

"Entwickler" aufzufiihren, die alle im Startup-Script berticksichtigt werden und

deshalb zusitzliche Funktionalititen erhalten.

Entwickler-Konten laufen nicht via der reguldren Benutzerverwaltung. Sie miissen

mit vollen direkt in den FileMaker Sicherheitseinstellungen angelegt werden. Sobald

sie jedoch angelegt sind, kann man sie jetzt im Entwickler Dashboard als "Entwickler-

Konto" definieren. Es gibt dafiir in der linken Navigationen einen eigenen Fintrag.

X
Dashboard
Application
Basic settings
Startup script
Navigation
Multingual text labels
Themes / Design

FM Unlock
Developers h

Windows
Labels Toolbox
Help Edit window

To Do

@ English

Maintenance

Maintenance

Reset all settings
Delete registration (FM Registrations / FM Unlock)
Create backup / Snapshot

Create standard Admin Account (delete other accounts)

Account name
Account privilege set name
Current privilege set name
Custom menuset

developer
[Full Access]
[Full Access]
Developer

The Developer Dashboard is a space for developers only. Its goal is to simplify setting up a new
software, by creating an interface for the developer. The dashboard provides a structural approach to
the understanding of the application. Here you find a full interface to settings, maintenance tasks,
modules, etc. Use this space, enhance it, make it your own!

94



Auf der Seite "Developers" gibt es ein einziges Feld, worin man lediglich die
Namen der Entwickler-Konten auffiihren sollte.

< Developers @ English e

Developer account names, each
name on a separate line.

developer All accounts listed here will be assigned an
enhanced developer access during startup. Be
aware that the account itself must be setup
previously with full access under "Security".

You just need to list the account names!

Default

Save settings

Load settings

Current account recognized?

Pro Konto-Namen sollte eine eigene Zeile benutzt werden. Da das Startup Script
erst greift, wenn die Anmeldung erfolgt ist, entstehen hier keine Bedenken zur
Sicherheit. Wessen Name als Entwickler erkannt wird, ist ndmlich bereits angemeldet.

Alle Namen in dieser Liste werden bei der Anmeldung im Startup-Script erkannt

und erhalten entsprechend alle Einstellungen eines Entwickler-Kontos, wie etwa:

* Eigenes Entwickler-Menii mit Entwickler-Dropdown fiir alle Fenster

* Navigationseinstellung womit alle Eintrdge der Navigation angezeigt werden.
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Toolbox Fenster fiir Ubersetzungen

Die Toolbox ist ein zusétzliches Fenster zur Verwaltung von Ubersetzungen
und Textetiketten. Um die Toolbox zu 6ffnen, verwenden Sie eines der Drop-
down-Mentis, die fiir die Entwicklerfenster verwendet werden, oder verwen-

den Sie eine der Schaltflichen, die Sie hier und da finden.

Die Toolbox ist eine spezifische Ansicht des Moduls MTL Multilingual Text
Labels. Da die Generierung von Textlabels von Entwicklern immer wieder
benotigt wird, wird sie in ein schmales Fenster ausgelagert, das im Layoutmo-

dus direkt neben jeder Seite verwendet werden kann.
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@ Toolbox
X English

Find text labels / Translations

+ o &
Click to copy: ID Label Edit
88 Registration List S M
137 | Address List s M
136 = Code Type S M
135 | Formatting And Extra Key S M
134 License Details S M
133 | One Of These Two S 1
132 | Add s
131 Licensee 4 ﬁ.
130 | Show All s
12Q Nalata Qalanrtinn » T
338 /338 Copy 1 Label

2 Translation ID
e 3 Merge Field
4 Field

So erstellen Sie ein neues Textlabel

Klicken Sie auf Plus (+), um ein neues Textfeld hinzuzufiigen, und geben Sie
einen Namen ein, um das Textfeld zu definieren. Dies ist nicht das Label
selbst, sondern ein interner Name fiir das Label. Die Lange eines Textlabels

kann nur aus Wortern bestehen, aber auch aus Phrasen oder ganzen Absétzen.



Fiir langere Texte bendtigen Sie etwas, an dem Sie ein Label leicht von anderen

unterscheiden konnen.

X English

text labels / Translations

Click 10 copy:

Something New ¢
363 Candle S W
359 | In Progress S M
237 = Privilege Set S M

Um fortzufahren, driicken Sie [TAB] und ein Popup 6ffnet sich mit allen
Sprachfeldern, in denen Sie die richtigen Textbeschriftungen erstellen kénnen.

Alternativ konnen Sie auch auf das Symbol Bearbeiten klicken.



::gT[364]>> Something New

=g T[S "
Something New

::gT[3 X

:gT[2
0

:gT[2

English Something new
=:gT[3

::gT[3

:gT[3

" German Etwas Neues

::gT[3

=:gT[3

:gT[3

+qT[3 French

::gT[3

=:gT[3

~gTI3 Spanish
=:gT[3

=:gT[3

::gT[3

:gT[2
::gT[3

:gT[3

T e Rt A




Wenn Sie fertig sind, klicken Sie aufSerhalb des Popup-Mentiis.

Wie man neue Textbeschriftungen sichtbar macht

Neue Textbeschriftungen sind nicht automatisch sichtbar. Die Ubersetzungen
miissen neu geladen werden. Sie kénnen die Ubersetzungen neu laden, indem
Sie eine beliebige (auch: die gleiche) Sprache aus dem Popup-Menti der

Sprachauswahl wéhlen.

@ ® Toolbox

X — - =T

Find text labels / Translations French
German
4+ m &L Spanish
Click to copy: ID Label Edit
364 Something New ¢ 1
363 Candle S M

So kopieren Sie Textbeschriftungen in Ihr Layout
Die linke Spalte mit dem Namen Click To Copy zeigt eine Vorschau, wie Sie
einen Platzhalter fiir Textetiketten kopieren kénnen. Zum Kopieren anklicken

und dann in Thr Layout einfiigen.
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X English

Find text labels / Translations

+ m &

Click to copy: ID Label Edit
364 Something New ¢ m
363 Candle s M
359 In Progress S M
237 = Privilege Set S M

Wie Sie in diesem Beispiel sehen, kopieren Sie ein Platzhalterfeld, das Sie
problemlos auf Threm Layout platzieren konnen. Es gibt jedoch noch weitere
Optionen, aus denen Sie wéhlen konnen. Sie finden diese Optionen am
unteren Rand des Toolbox-Fensters, um den Anforderungen an Textbeschrif-

tungen als Felder usw. gerecht zu werden.

348 | Product Information S
345 | How To Introduction P[]
339/ 339 Copy 1 Label
2 Translation ID
/ e 3 Merge Field
4 Field

Wenn Sie hier eine andere Option auswéhlen, wird eine andere Vorschau in
der linken Spalte angezeigt. Du wirst genau das kopieren, was du in der

linken Spalte siehst.
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Weitere Informationen zu Textbeschriftungen finden Sie in der Dokumentation

zum Modul MTL Multilingual Text Labels.
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Help Edit Fenster

Das Hilfe-Bearbeitungsfenster ist eine Ergdnzung zum Help Viewer. Wéahrend

der Help Viewer fiir den Endbenutzer bestimmt ist, ist das Fenster zur Bear-

beitung der Hilfe fiir den Entwickler bestimmt, um alle Hilfetexte zu erstellen.

Der Zugriff auf das Hilfe-Bearbeitungsfenster erfolgt entweder in einem der

Entwickler-Mentis oder im Entwickler-Dashboard in der linken Navigation.

Klicken Sie auf die Schaltflache oder den Mentipunkt, und ein neues Fenster

zur Bearbeitung der Hilfe wird geotffnet..

@
X
+

s |11 11.9
S N 11.0
s 10 10.1
s 10 10.2
LS 2 2.1
S 2 2.2
S N 11.6
s o12 12.4
S N 1.1
S N 11.2
S N 115
S N1 11.8
S N 11.61
S N1 11.62
S N 11.63

Module: Help

Edit Help

The Help module allows you to create multilingual help texts for use in your application.

English

Help Module

This is a help text
User accounts
User Groups
Settings

Backup

Global Navigation
JKE ErrorLog
Dashboard
Application
Settings

Text labels
Navigation settings
Navigation labels

Parameter list

German

Hilfe Modul

Dies ist ein Hilfstext
Benutzerkonten
Benutzergruppen
Voreinstellungen
Backup

Global Navigation
JKE ErrorLog
Dashboard
Anwendung
Einstellungen
Textlabels

Navigationseinstellungen

Navigationsbeschriftungen

Parameterliste

French

Module Aide

Ceci est un texte d'aide
Comptes d'utilisateur
Groupes d'utilisateurs
Paramétres
Sauvegarde

Global Navigation

JKE ErrorLog
Dashboard

Application
Configurations
Etiquettes de texte
Parametres de navigation
Etiquettes de navigation

Liste des parametres

©® English

™

This is a help button. Click to open the help
window and see how it works.

Spanish

Médulo de ayuda 1018 m O
Este es un texto de ayuda 1000 m O
Cuentas de usuario 1020 m @
Grupos de usuarios 1021 m O
Configuracién 1022 m O
Copia de seguridad 1023 m O
Global Navigation 1024 m 0
JKE ErrorLog 1025 m @
Dashboard 1027 m e
Aplicacion 1028 m O
Configuracion 1029 m O
Etiquetas de texto 1030 m O
Ajustes de navegacion 1031 m &
Etiquetas de navegacion 1032 m O
Lista de parametros 1033 m O

Das Hilfe-Bearbeitungsfenster ist eine Liste mit Eintrdgen und enthilt alle

Ubersetzungen Threr Hilfetexte.

Wie man einen neuen Hilfetext erstellt

Klicken Sie auf die Schaltfliche Plus (+), um einen neuen Datensatz zu erstel-

len. Dadurch wird ein neuer Datensatz am Ende der Liste ge6ffnet. (Um einen
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vorhandenen Eintrag anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol Bearbeiten

(Bleistift) ganz links in einer beliebigen Zeile).

+
1"

1
1
1"
1
1
13
1
1
1
10

10

11.63

11.64

11.65

11.66

11.67

11.68

1.4

1.7

11.10

10.4

e

Module: Help @

Edit Help

The Help module allows you to create multilingual help texts for use in your application.

English German

Parameter list Parameterliste
FileMaker version FileMaker Version
Select layout Layout selektieren
Group and sort Gruppieren und sortieren
Button bar Buttonleiste
Conditional formatting Bedingte Formatierung

Themes Themen

Startup Startup

Registration Registratjén
Plug-in installation
Access Rights

Creating Privilege Sets Berechtigungen erstellen

Eingabe (von links nach rechts)

1.

2
3.
4

Kapitel
Abschnitt

Titel fiir jede Sprache

French

Liste des parameétres
Version FileMaker
Sélectionner la mise en page
Grouper et trier

Barre de boutons
Formatage conditionnel
Thémes

Startup

Régistration

Installation plug-in
Droits d'accés

Création de jeux de priviléges

© English

™

This is a help button. Click to open the help
window and see how it works.

Spanish

Lista de parametros 1033 m
Version de FileMaker 1034 m
Seleccionar layout 1035 m
Agrupar y clasificar 1036 m
Barra de botones 1037 m
Formato condicional 1038 m
Temas 1039 i ]
Startup 1040 m
Registro 1041 m
Instalacién de plug-in 1042 m
Acceso 1043 m
Creacion de conjuntos de 1044 m

nrivilanine

Die Nummer am Schluss der Zeile wird automatisch vergeben.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf das Symbol "Bearbeiten" (Bleistift) ganz

links in der Zeile. Sie werden dann zu einer Bearbeitungsseite weitergeleitet.

Wie Sie den Hilfetext in Ihrem Layout sichtbar machen

Jeder Hilfetext hat eine eindeutige Nummer (in rot). Sie erstellen eine Schalt-

flache, rufen das HLP GetHelp-Script auf und geben die Nummer des Hilfe-

textes als Scriptparameter ein. Das ist alles!

@ © © © © 0 © e © © © e ¢
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Damit Sie noch schneller beginnen kénnen, kopieren Sie einfach eines der
bereits verwendeten Hilfetextsymbole und dndern Sie einfach den Script-

Parameter, damit er mit Threm Hilfetext tibereinstimmt.

Wie wenden Sie die Hilfstexte an?

Mehr zu diesem Modul finden Sie im Kapitel tiber das HLP Help Module. Sie
konnen so viele Schaltflichen auf einer Seite verwenden, wie Sie mochten, um
bestimmte Informationen zu bestimmten Teilen des Layouts zu geben. Ein
Beispiel einer solchen Anwendung finden Sie auf der Seite des Moduls GNV
Global Navigation (Teil vom Entwickler Dashboard).
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To Do Fenster

Das Fenster "To Do" wird als Liste von Aufgaben, Fehlerbehebungen und
Funktionen erstellt. Als einfache Hilfe kann es dazu verwendet werden, alle
notwendigen Arbeiten an einer Stelle zu sammeln, sie mit einer bestimmten

Version zu verkntipfen und den Fortschritt jedes Teils zu tiberpriifen.
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[ NON ) To Do

X + To Do's English b
Select v B
Version
Number Scheduled Title Status

German manual

3 In progress

English manual 3 In progress

10007 2b096 Developer Window optimized B 4 Done YoM
10006 2b096 el B 4Done Y om
10004 2b095 Basic theme simplified B 4 Done Y om
10005 2b095 UAC Edit Email bugfix B 4 Done Yom
10003 2b094 Startup script simplified B 4 Done Yom
10002 2b093 UAC Bugfixes B 4Done Tom
10000 2b092 GNV removed relations B 4Done Yom
10001 2b092 ToDo module basics B 4Done Yom
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Die Liste ist nach dem angegebenen Status sortiert. Jeder Eintrag hat eine

eindeutige Nummer und weitere Informationen kénnen hinzugefiigt werden:

1. Version fiir die beabsichtigte Implementierung
2. Etikett zur Orientierung in der Liste

3. Link zum Detail-Popover

4. Status-Schalter

5. Schaltflache "Loschen”.

Es gibt keine Funktionalitét tiber diesen Punkt hinaus. Es sollte jedoch einfach
sein, eine Liste von Fehlerbehebungen und Verbesserungen zu erstellen und

sie irgendwo auf einer Endbenutzerseite anzuzeigen.

Neues To-Do-Element hinzufiigen
Um ein neues Element hinzuzuftigen, klicken Sie auf das Plus (+)-Symbol.

Fiuigen Sie die Informationen hinzu.
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[ NON ) To Do

X + To Do's English <
Select v B
Version
Number Scheduled Title Status

German manual

Check

Details of this To Do item come here...

10007 2b096

10006 2b096

10004 2b095

10005 2b095

10003 2b094

10002 2b093

10000 2b092 s

10001 2b092
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Um Informationen zu einem bestehenden Artikel zu dndern, klicken Sie
einfach in die Zeile oder auf das Symbol fiir Details, um die Details zu bearbei-

ten.

Ein rotes Symbol fiir Details zeigt an, dass Details verfiigbar sind.

"Todo is just the prelude to Tada!”
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Module

Die Module sind das Herzstiick von FM Starter. Erfahren Sie mehr iiber die

FileMaker-Module und die Module, die wir in FM Starter verwenden.
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Uber Module

Die FileMaker-Module sind ein Vorschlag von Todd Geist, wie er auf modular-
filemaker.org prasentiert wird. Schauen Sie auf dieser Website nach, um mehr
tiber das Konzept zu erfahren und um weitere Modulen zu finden, die von der

Gemeinschaft zur Verfiigung gestellt werden.

Jedes Modul hat einen eigenen Ordner

Jeder Ordner hat eine feste Struktur

Jedes Modul hat eine Beschreibung im ReadMe-Script

Jedem Modul ist eine Lizenz beigefiigt, die ebenfalls in einem Script innerhalb
des Modulordners verfiigbar ist.

Alle Module, die mit dem FM Starter geliefert werden, konnen kostenlos
genutzt werden, wenn Sie den FM Starter erworben haben. Sie kénnen die
Module einzeln in anderen Projekten, die Sie machen, wiederverwenden, aber
Sie konnen diese Module nicht an andere Personen weiterleiten. Ausnahmen

konnen pro Modul definiert werden: Priifen Sie die Lizenzen in den Modulda-

teien!

¢ Kostenlose Module finden Sie auf modularfilemaker.org, fmstarter.com.

Zugriff auf Module und ihre Verwaltungsseiten tiber das Entwickler-Dash-

board.

Die Freiheit zur Verbesserung

Denken Sie an Module als Ausgangspunkte. Das Navigationsmodul kénnte
Thnen beispielsweise einen schnellen und einfachen Start ermdglichen, aber Sie
konnten Projekte sehen, bei denen Sie das grundlegende Look-and-Feel oder
sogar die Funktionalitdt anpassen miissen. Dies liegt in Ihrer Verantwortung.

Es ist die Freiheit, vollstandig zugéngliche FileMaker-Dateien zu verwenden.
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Module und Add-ons
Seit FileMaker Pro 19.1 gibt es sogenannte "Add-ons". Diese dhneln sehr stark

den Modulen, sind aber deutlich einfacher zu integrieren. Sowohl Module wie
Add-ons propagieren einen modularen Ansatz zur Entwicklung und machen
es besonders einfach, vorhandene Entwicklungen anderer Entwickler einfach

einzubeziehen.
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FM Unlock

FMR Unlock Modul
Das FMR Unlock Modul ist ein Dekodierungsmodul fiir unser Produkt FM

Registrations, das Sie auf fmstarter.com erwerben kénnen.

Was ist FM Registrations?

FM Registrations ist ein Lizenzcode-Generator fiir Ihre FileMaker-Losungen.
Wenn Sie eine Losung haben, die Sie mehrfach verkaufen méchten, konnen Sie
Freischaltcodes fiir Ihre Kunden erstellen und ihnen eine einzigartige Lizenz,

ein Update oder ein Upgrade verkaufen.

Was ist FMR Unlock?
FMR Unlock ist das Gegenstiick zu FM Registrations. Wahrend FM Registrati-
ons die Registrierungsdaten kodiert, dekodiert das FMR Unlock diese Regis-

trierungsdaten.

Brauche ich FMR Unlock?

Sie benotigen FMR Unlock nur, wenn Sie FMR Registrations verwenden.
Dieses Modul vereinfacht die Einrichtung aller Funktionen, die Sie fiir die
Arbeit mit FM Registrations benoétigen. FM Starter ist der perfekte Begleiter fiir
FM Registrations.
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FMR Unlock Einfiihrung
Bevor Sie mit der Implementierung eigener Geheimschliissel beginnen, stellen

Sie sicher, dass Sie das Modul im Testmodus testen.

Um alle Einstellungen des Moduls zu sehen, gehen Sie zu developer Dash-

board > FMR Unlock (linke Navigation).

Ab FM Starter 2.30 gibt es eine neue Darstellung. An der Funktionalitét hat
sich nichts gedndert, aber das Interface wurde zugunsten einer erleichterten

Bedienung vereinfacht. Hier der Startscreen "Welcome":

[ ] Dashboard

< @ English

FM Unlock (NEW) New version FM Unlock. The old scripts are still available «FMR Unlock (old)».
FM Unlock is the counterpart of our product FM Registrations. Where FM Registrations
creates unique license codes for your FileMaker products, FM Unlock decodes these
license keys. This is only the Unlock module.

Welcome Introduction QuickStart

Welcome to FM Unlock!

FM Unlock is the counterpart to FM Registrations. FM Unlock decrypts license codes, which FM Registrations creates.

Del/Activate here

On this page you can get an understanding of what the solution is used for, what you get after decrypting a license code and
how you can integrate this add-on into your solution.
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Hier findet sich auch den Hinweis, dass FM Unlock bereits Teil von FM Starter
ist. Man muss also nichts mehr integrieren. Die Beispieldatei von FM Registra-
tions ist hier bereits Teil der Losung. Mochte man die Losung fiir Endanwen-
der aktivieren, muss sie jedoch aktiviert werden. Dafiir gibt es hier auf dem
Welcome-Screen auch gleich einen Hinweis. Die Aktivierung selbst nimmt

man bei den Einstellungen fiir das Startscript vor.

Nach den ersten Hinweisen findet man jetzt unter dem Tab "Introduction" eine

kurze Einfithrung zu FM Unlock.

[ ] Dashboard

< @ English

FM Unlock (NEW) New version FM Unlock. The old scripts are still available «FMR Unlock (old)».
FM Unlock is the counterpart of our product FM Registrations. Where FM Registrations
creates unique license codes for your FileMaker products, FM Unlock decodes these
license keys. This is only the Unlock module.

Welcome Introduction QuickStart

Learn

Learn the basics first. Install later.

Learn

You learn the basics under the tab "QuickStart". Under QuickStart, first use the Test Mode. This shows you an example code
with the exact same workflow as for a real code. You will see the entire registration process and the information which you, as
a developer, get out of it.

Once you understand the basic functionality, think about a workflow. You have to create the proper workflow in your solution.
This is an example:

Opening file > Startup Script with Checks
- load any available registration (see: FM Unlock Startup Script)
- check the registration
- if there is no valid registration, > forward to a registration page
- if there is a valid registration, > forward to a login page
- if the login is valid, > forward to the final landing page.

You need: Startup Script, Initial secure FileMaker Account listed in the File Settings, Registration page, Checks. A basic
workflow is part of this example file "FM Unlock". The information is also available in the add-on.

Install

It is easy to install an add-on. You can use the free tool "Add-On Lab FREE" to find the proper directory to simply install the
ZIP file.

Add-On Lab FREE
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FM Unlock soll in einem Arbeitsablauf beim Programmstart eingebunden

werden. In FM Starter ist das besonders einfach — es braucht nur zwei Schritte:

1. Aktivieren (Siehe Welcome-Screen)
2. Geheime Schliissel der FM Registrations-Definition einsetzen (Siehe Abschnitt

"Wie es funktioniert")

Der Ablauf sieht vor, dass man beim Starten der Datei eventuell vorhandene
Registrierungsdaten einliest, aufgrund dessen man dann priifen kann ob sie
giiltig sind. Sind keine Registrierungsdaten vorhanden, wird auf ein Layout
zur Registrierung verlinkt, wo man die Lizenzdaten eingeben kann. Wird die
Registrierung erfolgreich abgeschlossen, werden ein Konto und Meniiset
aktiviert und an eine neue Seite weitergeleitet. Dieser Ablauf ist bereits Teil
von FM Unlock und muss nur aktiviert werden. Danach kann sie bei Bedarf

angepasst werden.

Nun Sie die Grundlagen des geplanten Arbeitsablaufs verstanden haben, ist es

an der Zeit zu sehen, wie es funktioniert.
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Test Modus

Der Test Modus von FM Unlock zeigt, wie es funktioniert. Es ist eine Referenz,
wie es bei erfolgreicher Implementation ablauft und welche Informationen
man bei der Registration erhélt. Lernen Sie das Modul anhand vom Test

Modus kennen.

QuickStart
Den Test Modus findet man unter dem Tab "QuickStart". Hier finden Sie alles,
was das Modul FM Unlock macht, sauber dargestellt. Es ist der Ort, wo Sie

alles tiber die Entschliisselung der Lizenzcodes nachvollziehen kénnen.

@ [ ] Dashboard

< @ English

FM Unlock (NEW) New version FM Unlock. The old scripts are still available «<FMR Unlock (old)».
FM Unlock is the counterpart of our product FM Registrations. Where FM Registrations
creates unique license codes for your FileMaker products, FM Unlock decodes these
license keys. This is only the Unlock module.

More information

Welcome Introduction QuickStart

This simulates the registration screen. Start Test Mode
To see how it works, start the S

Here you can also check your codes, prior to launch.*

Please register your license

Evaluation of the registration

Register

* If you want to check your codes you must insert your Secret Keys into the "FM Unlock Basic Settings" script. You do not need Test Mode in that case.
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Als Erstes sieht man den Bereich "Please register your license". Dieser Teil, mit
gestrichelter roten Linie umrandet, ist das, was Sie als "Anmeldefenster" fiir

den Anwender benétigen. Hier jedoch ist es lediglich zu Testzwecken.

Klicken Sie auf den griinen Knopf "Start Test Mode", um den Test Modus zu
starten. Der Test Modus wird aktiviert und Lizenzdaten werden in die Felder

hineingeschrieben.

[ ] [ ] Dashboard

£ ©® English

FM Unlock (NEW) New version FM Unlock. The old scripts are still available «<FMR Unlock (old)».
FM Unlock is the counterpart of our product FM Registrations. Where FM Registrations
creates unique license codes for your FileMaker products, FM Unlock decodes these
license keys. This is only the Unlock module.

Welcome Introduction QuickStart

Registration What You Get License Type Date formatting

This simulates the registration screen. T
To see how it works, start the -

Here you can also check your codes, prior to launch.* gEmiTestMode

Please register your license

gFmrExtraCode

MarkBright Evaluation of the registration

gFmrRegistrationCode

x_wrHCmcOsw593w6bCscOgwgHDgcOywoL CsXfCmcKbw5SvCmceKywqr
Ct2jCisKlwrvCtsOnwgDDocOXu7M9i3w5PCoMKhw7HDg8K9fcKmwgbD
ncKawpzCrcK1wo3DhMK7wq3Dk8KewofChcOfaMKad2LDgsKewqDCu7
M9i3rsKFZ8KawobCjnfCiQ==u7M9i3

] 1
] 1
] 1
] 1
] 1
] 1
] 1
] 1
] 1
] 1
1 MPS3. 1
] 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

* If you want to check your codes you must insert your Secret Keys into the "FM Unlock Basic Settings" script. You do not need Test Mode in that case.

Nun klicken Sie auf den blauen Knopf "Register", um die Registration zu
priifen. Im Hintergrund lauft das Hauptscript von FM Unlock ab und priift

alle Angaben. Rechts erscheint jetzt ein Feedback zu allen einzelnen Schritten:
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@ [ ] Dashboard

< @ English

FM Unlock (NEW) New version FM Unlock. The old scripts are still available «<FMR Unlock (old)».
FM Unlock is the counterpart of our product FM Registrations. Where FM Registrations
creates unique license codes for your FileMaker products, FM Unlock decodes these
license keys. This is only the Unlock module.

Clear Registration Clear Backup More information

Welcome Introduction QuickStart

This simulates the registration screen. Tost Mo
To see how it works, start the —_—

Here you can also check your codes, prior to launch.*

Please register your license

gFmrExtraCode
MarkBright Evaluation of the registration
gFmrRegistrationCode Extra Key is OK and is matched.

1

1

1

1

1

1

1

5 s . 1
x_wrHCmcOsw593wBbCscOgwqHDgcOywoL CsXfCmcKbwsvCmeKywgr  Checksum is OK. Code is valid. |
Ct2jCisKlwrvCtsOnwqDDocOXu7M9i3w5PCoMKhw7HDq8K9fcKmwqgbD Your personal checks have now been made. 1
ncKawpzCrcK1wo3DhMK7wq3Dk8KewofChcOfaMKad2LDgsKewqDCu7 Registration successfull. Thank you for :
1

1

1

1

1

1

1

M9i3rsKFZ8KawobCjnfCiQ==u7M9i3 registering.

Backup of registration details successfull.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
: MPS3. Everything parsed!
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

* If you want to check your codes you must insert your Secret Keys into the "FM Unlock Basic Settings" script. You do not need Test Mode in that case.

Diese Evaluation zeigt, was alles gemacht wurde und dass die einzelnen
Schritte OK sind. Am Schluss erscheint jetzt ein gelber Knopf "What you get".
Klicken Sie auf diesen Knopf und Sie werden zum zweiten Tabblatt "What you
get" weitergeleitet. Die entschliisselte Information vom Lizenzcode wird hier

gezeigt und in Finzelteilen zerlegt, damit man sie nutzen kann.

1. Resultat

In diesem ersten Teil erscheint der String, den Sie in FM Registrations erzeugt
haben, als Sie die Lizenz erstellten. Die Bedienung von FM Registrations
finden Sie nicht in diesem Handbuch, aber vereinfacht gesagt ist FM Registra-

tions der Code-Generator, worin Sie eine Lizenz beschreiben. Die Lizenz ist
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eine Textzeile (String), der dann zu einem Lizenzcode verschliisselt wird. FM

Unlock entschliisselt diese Information und stellt dieselbe Textzeile wieder zur

Vertiigung:
[ N Dashboard
< @® English

FM Unlock (NEW) New version FM Unlock. The old scripts are still available «<FMR Unlock (old)».
FM Unlock is the counterpart of our product FM Registrations. Where FM Registrations
creates unique license codes for your FileMaker products, FM Unlock decodes these
license keys. This is only the Unlock module.

Clear Registration Clear Backup More information

Welcome Introduction QuickStart

Regisrsion  [RVSERISH Date ormatng

After decryption of the codes, you get the complete license information

1. Result

1. Get the decrypted result

b= B el R ] Gl kel
i

* If you want to check your codes you must insert your Secret Keys into the "FM Unlock Basic Settings" script. You do not need Test Mode in that case.

2. Parsed

Parsing beschreibt den Vorgang, wonach ein Textstring in Einzelteilen zerlegt
wird. Das erst macht die Informationen niitzlich. In diesem Unter-Tab werden
die Angaben mit globalen Variablen dargestellt. Dies ist nur wahrend dem
Registrationsprozess. Die Informationen lassen sich dadurch sehr einfach in
Thren eigenen Scripts weiterverwenden, damit Sie auf Basis dieser Angaben

Einstellungen in eigenen Scripts machen kénnen.
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< @ English

FM Unlock (NEW) New version FM Unlock. The old scripts are still available «<FMR Unlock (old)».
FM Unlock is the counterpart of our product FM Registrations. Where FM Registrations
creates unique license codes for your FileMaker products, FM Unlock decodes these
license keys. This is only the Unlock module.

Clear Registration Clear Backup More information

Welcome Introduction QuickStart

After decryption of the codes, you get the complete license information

2. Parsed

2. Parse the information into Variables
el .. L e
Py’ eyl == Ty i b
Sl B —— L W W i

Tl g =

=g LTE =N H -
[R50 _ REE . E

o T S W "~

b - -

=g g U ] =
Ll o | = =

TP, rllm- e S L |

Be sure to delete the global variables after successfull registration.
see scripts.

* If you want to check your codes you must insert your Secret Keys into the "FM Unlock Basic Settings" script. You do not need Test Mode in that case.

3. Backup

FM Unlock erstellt nun auch einen Datensatz zur Sicherung der Registration.
Deshalb kann die Registration bei jedem Programmstart ausgelesen werden.
Deshalb kann man beim Programmstart erkennen, ob die Software bereits
registriert wurde und ob die Registration giiltig ist. Sonst miisste man bei
jedem Programmstart die Registration wiederholen. Gerade das will man

jedoch vermeiden.

122



@ [ ] Dashboard

< @ English

FM Unlock (NEW) New version FM Unlock. The old scripts are still available «<FMR Unlock (old)».
FM Unlock is the counterpart of our product FM Registrations. Where FM Registrations
creates unique license codes for your FileMaker products, FM Unlock decodes these
license keys. This is only the Unlock module.

Clear Registration Clear Backup More information

Welcome Introduction QuickStart

After decryption of the codes, you get the complete license information

3. Backup

3. Save the registration details in some fields for further processing and as a backup.

FmrExtraKey -
FmrSoftwareName - e
FmrSoftwareVersion
<<< Neutral storage of any date.
FmrExpiryDate < Today To interpret this number >>> Date >

GetAsDate (FmrExpiryDate).

FmrExpiryDays )

FmrLicenseCount =1

FmrFeaturel Backup of registration details successfull.

FmrFeature2 - BackupFmrRegistration Status field. See «4. Activate»
FmrFeature3 % BackupFmrDecoded

FmrFeature4 o Pog e o, Sghy p, Sl RN e

* If you want to check your codes you must insert your Secret Keys into the "FM Unlock Basic Settings" script. You do not need Test Mode in that case.

4. Aktivierung

Wenn alle Daten gepriift und gesichert sind, benétigt es eine letzte Evaluation
des gesamten Prozesses. Ist die Registrierung giiltig, dann braucht es ein "OK".
Dies ist die Zusammenfassung. Diese Zusammenfassung wird in ein Feld
geschrieben. Die Priifung von diesem Feld beim Programmstart ist die
schnellste Priifung der Registrierung. In diesem Feld kann man etwas hinein-

schreiben, beispielsweise "1" oder "A" oder "OK".
Stellen wir uns vor, dass wir das Resultat wie folgt definieren:

e Ein "leeres Feld" heisst: Nicht-registriert

e "1"heisst: Registriert
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o "2"heisst: Testversion

Sie kdnnen hier selbstverstandlich eigene Werte definieren. Wichtig ist nicht

der Wert, sondern die Funktion. Beim Programmstart wird die Registrierung
geladen und eine schnelle Priifung nach dem Wert in diesem Feld kann dann
bereits feststellen, welche Version der Kunde hat. Der Wert kann als "Weiche"

in einem Arbeitsablauf funktionieren.

Das Aktivierungsfeld:

@ [ ] Dashboard

< @ English

FM Unlock (NEW) New version FM Unlock. The old scripts are still available «<FMR Unlock (old)».
FM Unlock is the counterpart of our product FM Registrations. Where FM Registrations
creates unique license codes for your FileMaker products, FM Unlock decodes these
license keys. This is only the Unlock module.

Clear Registration Clear Backup More information

Welcome Introduction QuickStart

After decryption of the codes, you get the complete license information

\ 4.1f all OK, register!

|| e ek

4. Activate

This field has the final setting and the result of the How it works:

registration. This summarizes the registration process.
The content of this global field is saved to a backup

field and it must be loaded on start-up.
See start-up script and backup script.

As a result of the registration process, this fields gets — for
example — a number, indicating it's status.

The start-up script checks if there is a value in this
field. If there is a value, it routes to the defined landing
page. If there is no value, the software is considered
not to have been registered yet, and the user is
forwarded to the registration page.

Example:

empty = not registered (as implemented here)
1 = registered (as implemented here)

2 = test version

etc.

* If you want to check your codes you must insert your Secret Keys into the "FM Unlock Basic Settings" script. You do not need Test Mode in that case.

Vom Anfang bis zum Schluss der Registrierung zeigt der Test Mode der

genaue Vorgang und was man als Resultat erhalten sollte. Der Test Modus
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benutzt dieselben Scripts wie eine normale Registrierung. Wenn der Test
Modus funktioniert, funktionieren auch Ihre Freischaltungen. Die einzige
Bedingung ist nattirlich, dass Sie die Geheimschliissel von FM Registrations in
FM Unlock eingesetzt haben und mit denselben Geheimschliisseln auch die

Lizenzcodes erstellt haben.
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Lizenztyp

Im dritten Tab "License Type" geht es nur um eine Einstellung. Man kann
wéhlen, ob man eine regulére Lizenz verifizieren will, oder eine Beta-Version.
Der Grund fiir diese Unterscheidung ist, dass man vor der offiziellen Freigabe
einer neuen Softwarelosung haufig mit Betaversionen arbeitet. Diese mdchte
man vielleicht mit bestimmten Begrenzungen laufen lassen, damit sie (bei-

spielsweise) nicht endlos giiltig bleiben.

Der Lizenztyp-Schalter definiert nun, welcher Geheimschliissel zur Entschliis-
selung genutzt wird. Das beginnt bereits in FM Registrations. Um welche

Schliissel handelt es sich?

In FM Registrations erstellt man fiir jede Software, jede Version, einen eigenen
Eintrag. Dadurch kann man Lizenzcodes auf bestimmte Versionen begrenzen.
Jeder Eintrag hat 2 Geheimschliissel, einer fiir die regulédre Version, ein

weiterer fiir die Betaversion.

Beide Schliissel miissen auch in FM Unlock tibertragen werden (siehe: "Wie es
funktioniert"). Dieser Schalter entscheidet also dariiber, welcher Geheim-

schliissel zur Entschliisselung genutzt wird.
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@ [ ] Dashboard

< @ English

FM Unlock (NEW) New version FM Unlock. The old scripts are still available «FMR Unlock (old)».
FM Unlock is the counterpart of our product FM Registrations. Where FM Registrations
creates unique license codes for your FileMaker products, FM Unlock decodes these
license keys. This is only the Unlock module.

Clear Registration Clear Backup More information

Welcome Introduction QuickStart

Registration What You Get License Type Date formatting

Some settings which are needed in your solution

In order to interpret the keys properly, you need to create some "anchors" in your solution. As you might use both the regular Secret
Key and a different Beta Key for use with beta versions, you should tell the scripts here which key to take.

Licenses are processed according to this setting:

gFmrTypeSwitch F

® 1 Regular version L&s e
2 Beta version [TTEN LM

How to test?
The simplest way is to use the prepared Test Mode in the Registration tab. This will show you how it works.

The next step would be to create your own secret keys in FM Registrations and test them in this Example File.
To test your own solution settings, insert your secret keys in the script FMR Settings.

* If you want to check your codes you must insert your Secret Keys into the "FM Unlock Basic Settings" script. You do not need Test Mode in that case.

Damit dies richtig funktioniert, muss der Lizenzcode bereits in FM Registrati-
ons als "Beta" oder "Reguldr" definiert sein. Jedes Software-Update der Soft-
ware ldsst sich dann mit demselben Schliissel freischalten, solange dieser

Schalter auf "Beta" gestellt ist.

Wird die Freigabe der Software definitiv, dann erscheint eine neue Version, fiir
die "regulédre Lizenzcodes" erstellt werden. Es muss also bereits bei der Code-
Generierung berticksichtigt sein und dann parallel auch hier in dieser Vorein-
stellung fiir die Softwareversion. In FM Unlock muss dieser Schalter korrekt
auch auf "Regular version" umgestellt werden, damit die Entschliisselung

"Regulér" klappt.
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* Wenn Sie einen Lizenzcode fiir eine reguldre Version erstellen, funktio-
niert dieser nur, wenn der Lizenztyp Ihrer Anwendung auf "Regulére
Version" umgestellt ist.

e  Wenn Sie einen Lizenzcode fiir eine Beta-Version erstellen, funktioniert
dieser nur, wenn der Lizenztyp Threr Anwendung auf "Beta-Version"

umgestellt ist.

Durch diesen Unterschied konnen Sie die Betaversionen sauber von finalen

Versionen trennen.
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FMR Unlock, wie es funktioniert

FMR Unlock entschliisselt die Lizenzcodes, die Sie mit FM Registrations
generieren. Um dies zu erreichen, miissen Sie einige geheime Schliissel aus FM
Registrations kopieren und in ein Script in FMR Unlock einfiigen. Diese

Schliissel werden zum Verschliisseln und Entschliisseln der Informationen der

Lizenzcodes verwendet.

Wo bekommt man diese geheimen Schliissel?

Sie bendtigen FM Registrations, eine optionale Software, die Sie unter kursiv-

software.com erwerben konnen.

Erstellen Sie in FM Registrations ein neues Softwareprodukt, geben Sie einen

Namen und eine Version an:

FM Registrations 1.35

Home
Licensees Software
- Registration list

- Address list My Beautiful Software 2

Software list
Software My Beautiful Software

- Software details

N

Version
Settings

Short form MBS2

- Email settings

Beta Use beta key

- Code settings

v
v

- Backup Code type @® Random code
O

- Import-Export Features

Gehen Sie nun zu der Registerkarte Keys, wo Sie sowohl einen Standard- als
auch einen Beta-Key fiir eine Beta-Version erstellen. Das sind die geheimen

Schliissel.
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http://kursiv-software.com
http://kursiv-software.com

Home

Licensees

- Registration list

- Address list

Software list

- Software details

Settings

- Email settings

- Code settings

- Backup

+ Import-Export

gezeigt.

v E5 FM Unlock

{) FM Unlock - Solution Scripts

€ README - FM Unlock
€ LICENSE - FM Unlock

v E5 FM Unlock Settings
{) ** FM Unlock...ings Folder **

[ ] € FM Unlock Basic Settings

@ FM Unlock Startup

€ FM Unlock StartUpChecks
@ FM Unlock R...trationChecks

@ FM Unlock CloseDown

Software

23
24
25

@)

Keys

FM Registrations 1.35

# Get some information on your software solution (to be used in backup script)

4_—2.

Set Variable [ $$SoftwareName ; Value: "My Beautiful Software" ]

Set Variable [ $$SoftwareVersion ; Value: "1.0" ]

End If

(i)
Number of Characters 200
¥
" s "l Gl Bl A R SRl mh T e m
a Pl o "W Bo™™ o I o o PR ™y B0 ™ ikd RIF O
FRE o R R PSS RSl M N R R B RS R T Y
Beta
el T Rl e ™ 5 " w0 o il f A N
1™ Al ™" e "k anl” m 0 oy 1 =d
| Sl R e o o™ R o N R TR gt g T B R
If you change your secret keys, you have to update the keys in your solution.
Kopieren Sie diese Schliissel und fiigen Sie diese in FM Starter, das FM Unlock
Modul, in das Script FM Unlock Basic Settings ein, wie im Screenshot unten
# read
1.
# Do the magic
#
If [ Get ( ScriptParameter ) = "read" ]
# For both variables, put your own keys as regular text strings in the second part of the IF-request
Set Variable [ $$SecretKey ; Value: If ( " "1 | MW"k = S R L el B B L B ]
Set Variable [ $$BetaKey ; Value: If ( Na'ml-usn T 1, &l I o S |
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GNYV Global Navigation

Dieses Modul erstellt dynamisch eine Navigation, die wirklich global ist, wie
bei "globalen Variablen" und "globalen Feldern". Wir sind der Meinung, dass
dieses Navigationsmodul einer der machtigsten und niitzlichsten Teile von FM

Starter ist.

Global Navigation

Dieses Modul erzeugt dynamisch eine wirklich globale Navigation, wie bei
"globalen Variablen" und "globalen Feldern". Wir sind der Meinung, dass
dieses Navigationsmodul eines der leistungsfahigsten und niitzlichsten Teile

von FM Starter ist.

Ein neues Modul

Das GNV Global Navigation Modul ist ein v6llig neues Modul, das exklusiv
fiir FM Starter 2 entwickelt wurde. Im Gegensatz zu der in FM Starter 1
verwendeten Version ist dieses neue Modul nicht auf Beziehungen

angewiesen, sondern arbeitet mit einem globalen Wiederholungsfeld.

Genial global

Diese Losung ist genial global, da Sie den Navigationsblock kopieren und in
jedes Layout einer beliebigen Tabelle einfiigen koénnen und es funktioniert. Es
sind keine weiteren Einstellungen erforderlich. Diese Navigation ist nicht von
Beziehungen abhidngig, sondern von 2 globalen Wiederholungsfeldern, die

tiber eine Buttonleiste als Navigationsblock angezeigt werden.

Tabellenbasiert

Dieses Navigationsmodul ist tabellenbasiert, d.h. Sie konnen jedes anklickbare
Element in einer reguldren Liste verwalten. Eine Navigationstabelle ermog-
licht es Ihnen auch, jedem Element weitere Informationen hinzuzuftigen, wie
beispielsweise das Layout, zu dem Sie navigieren mochten, oder die Zugriffs-

rechte. Eine tabellenbasierte Navigation ist dusserst flexibel.
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Buttonbar

Die Navigation wird schliesslich tiber eine Buttonleiste angezeigt. Diese
Buttonleiste muss fiir jeden anklickbaren Button (Buttonleistenelement)
vorbereitet werden, aber sobald dies geschehen ist, sind keine weiteren
Anderungen mehr erforderlich. Sie kénnen einfach den vorbereiteten Naviga-

tionsblock verwenden, wie er im FM Starter verfiigbar ist.

Nur eine einzige Navigation

Dies ist ein Modul, um nur einen einzigen Navigationsblock zu erstellen. Es
gibt keine Moglichkeit, eine geteilte Navigation zu erhalten (wie in: Obere
Navigation und Linke Navigation), dhnlich derjenigen in FM Starter 1. Der
Grund dafiir ist offensichtlich: Einfacher ist schoner. Natiirlich steht es Thnen

frei, die Navigation zu erweitern.
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Die Navigationstabelle

Die Navigationstabelle befindet sich auf dem Entwickler-Dashboard. Offnen

Sie das Dashboard und finden Sie die Navigation auf der linken Bildschirmsei-

te.
< Global Navigation
+ X
Active  Label intern Translation ID
il v Home 11 14
2 v Administrator 266 >
3 v Users 26 4
4 v User Groups 265 4
5 v Access Rights 220 4
6 v Settings 55 4
7 v Backup 91 4
8 v Logout 274 >
9 v Logout 274 4
10 v Re-Login 276 4

Nach dem Offnen des Navigationsmoduls sehen Sie die Navigationstabelle.
Jede Zeile stellt ein Navigationselement dar. Die Tabelle kann durchsucht,
sortiert, eingeschrankt, usw. werden. Auf diese Weise wird eine Auswahl von

Elementen erstellt, die im Navigationsblock angezeigt werden sollen.

= Label Translated

Home
Administrator
- Users

- User groups
- Access rights
- Settings

- Backup
Logout

- Logout

- Re-login

Gab= il
1. Desktop

Home 1

UserAccounts
UserGroups_VL
UserPrivileges
Settings

SimpleBackup

Dashboard

2. iPhone

Home 2

3. iPad

Home 3

4. Web

Home 4

@® English

Group

80
80
80
80

80

120

120

Sort

1

v

v

v

Wenn beispielsweise eine Hauptkategorie der Navigation ein- oder ausgeblen-

det wird, wird die Liste aufgrund einer bestimmten Suche neu generiert und

die Navigation vollstindig neu erstellt. Dies geschieht unmittelbar nach jedem

Klick.

In der Navigationstabelle stehen pro Element mehrere Optionen zur Verfii-

gung. Uberpriifen Sie sorgfiltig jede Option:

1. Aktiv: Nur aktive Eintrdge verwenden

UserGroups

User groups

1 v2 v3

1

1

2

2
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2. Label intern: Die Bezeichnung fiir diese Tabelle (nur fiir Thre Augen)

3. Ubersetzungs-ID: Integration mit dem Ubersetzungsmodul MTL Multilingual
Text Labels.

4. Label iibersetzt: Das Label in der aktuellen Ubersetzung, basierend auf der
Ubersetzungs-ID.

5. Die Layouts 1...4 sind fiir verschiedene Plattformen: Desktop, iPhone, iPad und
Web

6. Gruppe: Eintrag der ersten Stufe in der Liste (ohne Einrtickungen). Zuerst wird
nach diesen Gruppen sortiert.

7. Sortieren: Zusatzliche Sortierinformationen innerhalb von Gruppen

8. Benutzergruppen: Der Admin (1) kann alle Seiten sehen. Andere Benutzergrup-

pen kdnnen einer Seite zugeordnet werden..

Wenn Sie nach rechts scrollen, sind in dieser Tabelle weitere Informationen

versteckt:
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10 Records in selection / 10 records total.

Script Name Parameter
m
m
Béngunctions clearsedback ]
m
ngFunctions sort m
m
m
m
UAC UserLogin logout m
UAC UserLogin relogin m
1. Script Name: Ein Script auslosen
2. Parameter: Scriptparameter
3. [Loschen] Datensatz l6schen
4. Bemerkungen: Nur fiir Ihre Augen.

Wie man Scripts aktiviert
Damit Scripts funktionieren, miissen Sie zwei Dinge aktivieren:
e aktivieren Sie Use Scripts im Einstellungsteil dieses Bildschirms (unten links)
und
e Aktivieren Sie die URL-Verwendung in Datei > Einstellungen > Sicherheit >

Erweiterte Zugriffsrechte.

136



Accounts Privilege Sets Extended Privileges File Access

Use this panel to manage extended privileges. Extended privileges are additional permissions that can be assigned to individual privilege sets.

Keyword C ® Edit Extended Privilege
imwebdircct 4 Use this dialog to define an extended privilege and assign it to individual privilege sets.
fmxdbc ¢
fmapp /] K d 1, De...
fmreauthenticat... F eywora: | fmurlscript
fmml 1 Description:  Allow URLs to perform FileMaker scripts
fmphp /
fmscriptdisabled Access: On Privilege Set Active accounts
fmextscriptaccess # & LFuill Access] Developer
fmurlscript / [Data Entry Only]
fmrest / [Read-Only Access]
Login Login
User1 TheOne
Admin1 hello@something.com
Developer
Cancel | (LS
New... m Delete
K3 Use Basic Setup... Cancel oK

Problemfall "Punkt im Dateinamen"

Wenn Sie im Dateinamen einen Punkt verwenden (zusétzlich zu ".fmp12"),
verwirrt das FileMaker. Wir raten grundsétzlich davon ab Punkte im Dateina-
men zu verwenden, anders als zur Abtrennung der Dateiendung. Miissen Sie
das trotzdem tun, konnen Scripts womdglich nicht mehr angesteuert werden.
Seit Version 2.1 konnen Sie trotzdem zusétzliche Piinkte im FileMaker Daten-
banknamen verwenden, miissen dann aber explizit die Dateiendung
mitgeben. Aktivieren Sie dazu die Option "Use Extension" und geben Sie im

Textfeld eine aktuelle Dateiendung von FileMaker an (z.B. fmp12, fmpur).
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Navigationseinstellungen
Die Navigationseinstellungen befinden sich am unteren Rand des Bildschirms
der Navigationstabelle. Jedes Teil hat seinen eigenen Hilfetext, in dem Sie

detailliertere Beschreibungen finden.

Mit den Navigationseinstellungen kénnen Sie die Anzeige, das Aussehen und
das Verhalten der Navigation konfigurieren. Achten Sie darauf, dass Sie Ihre

Einstellungen speichern, wenn Sie Anderungen vornehmen.

Da die Textetiketten dynamisch generiert werden, konnen Sie auch etwas

anderes als das (iibersetzte) Textetikett anzeigen.

In der Parameterliste finden Sie die Einstellungen fiir die einzelnen Navigati-
onspunkte. Diese werden separat gespeichert und zusammen mit den Etiket-

ten (wieder) generiert.

Die letzten beiden Teile der Einstellungen beziehen sich auf die Plattform, auf
der Sie FileMaker ausfiihren. FM Starter erkennt die Plattform und ladt
automatisch die Navigationslayouts fiir diese Plattform. Sie kénnen dies mit

dem Layouttyp-Selektor simulieren.

Nur aktive Eintrage
Schalten Sie diese Option EIN (Standard), um nur aktive Eintrdge anzuzeigen.
Auf diese Weise kénnen Sie die Navigation bearbeiten, bevor Sie sie allen

Benutzern zuganglich machen.

Gruppen filtern

Die Filterung macht eine Navigation zusammenklappbar. FM Starter wird mit
einer 2-stufigen Navigation geliefert. Wenn Sie auf einen beliebigen Level-1-
Eintrag klicken, wird dieser Abschnitt erweitert und komprimiert, wenn Sie

ihn erneut anklicken. Verwenden Sie die Ebenen, um logische Gruppen von
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Funktionen von Seiten zu erstellen. Die Filterung ist standardmaéfiig EIN,

namlich aktiv.

Jeder Navigationseintrag kann einer beliebigen Benutzergruppe zugeordnet
werden. Standardmaégig ist jeder Eintrag dem Administrator (Gruppe 1)
zugeordnet. Sie konnen jeden einzelnen Eintrag aktivieren, um ihn in der
Navigation einer beliebigen Gruppe anzuzeigen. Damit Eintrdge der zweiten
Stufe funktionieren, miissen Sie auch den zugehorigen Eintrag der ersten Stufe

aktivieren.

Scripts verwenden
Die Navigation kann zum Navigieren, aber auch zum Ausl6sen von Scripts
verwendet werden. Um dies zu tun, miissen Sie zwei Dinge aktivieren:
1. Aktivieren Sie die Einstellung "Use scripts".
2. Aktivieren Sie die Sicherheitseinstellungen fiir die jeweilige Berechtigung,
um URLs einzubinden.
(Datei > Verwalten > Sicherheit > Erweitert >
Erweiterte Zugriffsrechte >)
fmurlscript muss fiir die verwendeten Berechtigungen aktiv sein.

Die Verwendung von Scripts ist standardmaissig eingeschaltet.

Navigationswarnungen
Aktivieren Sie einige Warnungen in der Navigation, niitzlich, wenn Sie an den
Navigationsskripten arbeiten (nur fiir Entwickler). Navigationswarnungen

sind standardmafSig AUS.
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Erweiterung des Navigationselements

Das Navigationselement, das mit dem FM Starter ausgeliefert wird, hat eine
feste Anzahl von Buttonleistenelementen. Wenn Sie mehr benétigen, miissen
Sie mehr Elemente in der Leiste erstellen (was einfach ist). Achten Sie darauf,
dass Sie die Einstellung der einzelnen Elemente iiberpriifen. Jedes Element
muss einen Scriptparameter haben, der die Nummer des Elements ist. Das

erste Element hat "1" als Scriptparameter, das nidchste "2" und so weiter.

Dies wurde so gelost, weil es derzeit keine Moglichkeit gibt, diese Informatio-
nen dynamisch von FileMaker abzufragen. Ausserdem koénnen die Elemente
einer Buttonleiste innerhalb der Leiste verschoben werden. Es liegt daher an
Thnen, die Konsistenz der Nummerierung beizubehalten, da es auf die jeweili-

gen Eintrdge der erzeugten Navigationsliste verweist.
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Mehrere Plattformen
Obwohl die Navigationstabelle mehrere Plattformen unterstiitzt, kann eine

weitere Anpassung erforderlich sein.

WebDirect zum Beispiel ist in der Datei nicht aktiviert. Sie miissen diese
Einstellungen selbst vornehmen und den WebDirect-Support aktivieren, falls

Sie ihn benétigen.

@ Advanced Security Settings for “FmStarter2”

Privilege Sets File Access

Use this panel to manage extended privileges. Extended privileges are additional permissions that can be assigned to individual privilege sets.

Keyword Description Used by Privilege Sets

fmxdbc Access via ODBC/JDBC

fmapp Access via FileMaker Network [Full Access], [Data Entry Only], [Read-Only Access], Login, User1, Adminf,...
fmreauthenticat... Require re-authentication after the specified mi... [Read-Only Access], Admin1, Developer

fmxml Access via XML Web Publishing - FMS only Admin1

fmphp Access via PHP Web Publishing - FMS only

fmscriptdisabled

fmextscriptaccess Allow Apple events and ActiveX to perform File...

fmurlscript Allow URLs to perform FileMaker scripts [Full Access], User1, Admin1, Developer
fmrest Access via FileMaker Data API

New... m Delete

Cancel OK
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Quick Find Modul

Das Quick Find Modul ist eine generische Schnellsuchfunktion, die als
FileMaker-Modul modelliert ist. Es wurde bereits in FM Starter 1 integriert

und erscheint mit der gleichen Funktionalitat wieder.

Dieses Modul ist generisch und funktioniert auf jeder Tabelle oder jedem
Layout. Kopieren Sie einfach einen kompletten Satz von Schaltflichen und
Feldern von einer beliebigen bestehenden Seite oder von der Modulseite, um

sie liberall einzufiigen. Das ist alles!

Es stehen zwei Varianten zur Verfiigung: Eine mit Text, ein weiterer mit Icons.

Sie funktionieren identisch.

£ Module: QuickFind

QuickFind

QuickFind is a generic QuickSearch function, modelled as a Filemaker Module.
QuickFind has 2 modes: Automated Search & Regular Search (plus a few hidden buttons)

Create your own sets with your own look-and-feel:

Search while typing

¥ navigation Delete Text

o Icons
navigation X
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QuickSort Modul

Das QuickSort Modul ist eine generische Sortierfunktion, die nur aus einem

Script besteht. Eine Beschreibung finden Sie auf der Modulseite.

Das Modul QuickSort ist besonders niitzlich, um die Felder einer Liste schnell

zu sortieren.
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MTL Multilingual Text Labels

Standardmethode in FileMaker

FileMaker ermdglicht es Thnen, Text direkt in jedes Layout zu schreiben. So
machen es die meisten Menschen, wenn sie anfangen, FileMaker zu verwen-
den. Es ist einfach einzusetzen. Sobald die Losung wéchst, wird die Verwal-
tung der Texte schnell schwierig, je mehr Seiten Sie bearbeiten miissen. Und
sobald Sie eine Sprache hinzufiigen mdchten, haben Sie das Gefiihl, dass Sie

Ihr Layout von Grund auf neu starten miissen.

Dynamischer Ansatz

Die Verwendung von dynamisch erzeugten Textbeschriftungen ist der richtige
Weg. Alle Thre Textbeschriftungen werden zu diesem Zweck in einer einzigen
Tabelle verwaltet. Auf diese Weise wird die Verwaltung extrem einfach. Indem
Sie auf denselben Eintrag verweisen, konnen Sie dieselben Texte an mehreren

Stellen verwenden, wihrend Sie alles in derselben Tabelle andern konnen.

Greifen Sie iiber das Entwickler-Dashboard oder den Toolbox auf das Modul

zu.

Tipp:
Wir empfehlen dringend, immer mit diesem Modul zu arbeiten, auch wenn

Sie nur an die Verwendung einer einzigen Sprache denken.
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Wie funktioniert es?
Der Textbeschriftungsmodul bietet eine einfache Moglichkeit, alle Thre Texte in

einer einzigen Tabelle zu halten. Lernen Sie hier, wie es funktioniert:

Tabellenbasiert

Alle Textbeschriftungen werden in einer einzigen Tabelle gespeichert. Die
Etiketten selbst werden in einem einzigen Feld gespeichert. Jede Sprache hat
eine eigene Wiederholung dieses Feldes. Es ist einfach, einen Eintrag zu

suchen, hinzuzuftigen oder zu bearbeiten.

Globales Wiederholungsfeld

Bei der Initialisierung der Textetiketten wird die ausgewdhlte Sprache (=
Wiederholungsfeld) in ein einziges globales Feld mit 32'000 Wiederholungen
(derzeit maximal) geladen. Jedes Textlabel in der Tabelle hat eine eigene
Nummer in einem separaten Feld. Diese Nummer wird verwendet, um diese
Ubersetzung in die entsprechende Wiederholungsnummer mit diesem Wert zu

speichern.

Anzeigen der Ubersetzung
Neue Ubersetzungen werden nach dem Neuladen der Sprache oder durch die
Auswahl einer anderen Sprache sichtbar. Zum Neuladen wihlen Sie die

Sprache aus einem der Sprach-Popup-Meniis in der oberen Leiste.

Wie man die Textbeschriftungen integriert
Textbeschriftungen konnen als Felder oder als Platzhalter integriert werden,
indem Sie dieses spezifische globale Wiederholungsfeld aufrufen, wobei die

Nummer dieser Wiederholung in eckigen Klammern steht. So dhnlich:
<<L::gT[35]>>
Die Tabelle heisst L, das Feld gT und die Wiederholungszahl ist 35. Dadurch

werden die Codes kurz gehalten.

145



Toolbox
Der einfachste Weg, Textbeschriftungen zu finden, zu erstellen und zu kopie-
ren, ist die Verwendung der Toolbox. Damit kdnnen Sie einfach Zusammen-

fiihrungsfelder wie die oben gezeigten kopieren und einfiigen.

Nummerierung neu definiert

Das Modul MTL Multilingual Text Labels wird sowohl fiir die Grundlagenent-
wicklung von FM Starter durch Kursiv Software als auch fiir Thre Eigenent-
wicklung verwendet. Um zu vermeiden, dass Sie Ihre Losung eines Tages mit
neuen Funktionen und Textbeschriftungen aus der FM-Starter-Entwicklung
aktualisieren, konnen Sie die eigene Label-Nummerierung von der Numme-
rierung des FM-Starters trennen. Durch die Trennung vermeiden Sie immer

Uberschneidungen.

Wie das gemacht wird: Die Nummerierung ist eine einfache Seriennummer,
die im Feld TranslationID festgelegt ist. Offnen Sie die Feldbeschreibung im
Datenbankfenster (Datei > Verwalten > Datenbank) und setzen Sie den Wert
auf eine héhere Zahl (z.B. 5000), um zukiinftige Uberschneidungen zu vermei-

den. Die von Thnen erstellten Etiketten beginnen dann bei 5000.
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Sprachen
FM Starter wird mit 4 Standardsprachen geliefert, die fiir die Benutzeroberfla-

che verwendet werden:

e Englisch
e Deutsch
e Franzdsisch

* Spanisch

Diese Auswahl kann verwendet, gedndert oder erweitert werden. Das liegt

ganz bei Thnen.

Ubersetzt FM Starter automatisch?

Nein, das sind alles manuelle Ubersetzungen, aber Sie werden feststellen, dass
es einfach zu bedienen ist. Exzellente Ubersetzungen fiir eine Vielzahl von
Sprachen kénnen auf deepl.com angefertigt werden (sehr empfehlenswert). Es
ist auch moglich, Dokumente fiir schnelle Ubersetzungen hochzuladen, so
dass Sie die vorhandenen Sprachen mit solchen Diensten ganz einfach erset-

zen konnen.
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Sprachen bearbeiten
Sie konnen die Anzahl Sprachen definieren, ebenso wie die Sprachauswahl

selbst festlegen. Die Ausgangslage von FM Starter ist nur ein Beispiel.

Hauptfenster
Offnen Sie das Modul Multilingual Text Labels aus der linken Navigation im
Entwickler-Dashboard.

%4 Multingual text labels

-+ Toolbox $¢

Global Repetition Field

Label-ID Label English German French
11 M  Home Home Home Accueil
12 M  English English Englisch Anglais
13 I | German German Deutsch Allemand

e Die Label-ID wird automatisch vergeben. Nicht dndern.

e Das Label ist eine Bezeichnung fiir interne Verweise (Sie konnen liangere
Textausschnitte erstellen, fiir die Sie einen kurzen "Namen" wiahlen).

e Es gibt ein einziges Feld fiir die Sprachnamen, mit 4 Wiederholungen.

e Esgibt ein einziges Feld fiir die Textbeschriftungen, mit 4 Wiederholungen fiir
die Sprachen.

*  Suchen Sie einen beliebigen Wert mit dem Suchfeld.

e Offnen Sie die Toolbox mit der Schaltfliche "Toolbox".

Sprachen definieren
Um die Benennung der einzelnen Sprachen anzupassen oder diese Informatio-
nen hinzuzuftigen, zu entfernen oder zu erweitern, klicken Sie auf Sprachen

definieren:
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©® English Define Languages »

Clear active translation T

Spanish Active Translation
Inicio Home

Inglese English

Aleman German
Francese French

Espanol Spanish

Borrar Delete

Es offnet sich ein neues Fenster, in dem Sie die Sprachliste bearbeiten konnen.
Aus dieser Liste wird eine Werteliste fiir das Popup-Menii mit den Sprachen

erstellt.
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English
Languages
English
Multilingual valuelists use labels which must be translated with the regular module.
At a language change, the value lists must be updated.

Code Order Label Translation-ID Translated
EN 1 English 12 English

DE 2 German 13 German
FR 3 French 14 French

ES 4 Spanish 15 Spanish

Wenn Sie neue Sprachen hinzufiigen, stellen Sie sicher, dass Sie auch in den
Ubersetzungen einen neuen Datensatz erstellen und diesen mit der richtigen
Ubersetzungs-ID verkniipfen. Dadurch wird sichergestellt, dass der Name der
Sprache richtig angezeigt wird.

Aktualisierung der Sprachen
Jede Anderung der Beschriftung wird erst nach dem Neuladen einer Sprache
aktiviert. Wahlen Sie dazu einfach eine der Sprachen aus dem Sprach-Popup

neu aus. Dies 14dt die Sprachen neu.

Diese Werteliste wird bei jedem Neuladen einer Sprache aktualisiert. Wie das

funktioniert, wird im Abschnitt Wertelisten bearbeiten erlautert.
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Arbeiten mit der Toolbox

Wihrend Sie mit der grossen Tabelle des Moduls arbeiten konnen, werden Sie
héchstwahrscheinlich die Toolbox am haufigsten verwenden. Siehe den

Abschnitt iiber das Toolbox-Fenster.

Finden und Kopieren von beliebigen Textbeschriftungen
Offnen Sie das Fenster Toolbox. Das Hauptfenster kann nun in den Layoutmo-

dus wechseln, und Sie kénnen jedes beliebige Textlabel aus dem Toolbox-

Fenster einfach suchen, erstellen oder kopieren.

[ J FM Starter 2.0
B DT \8 @ |y g S 'Y [(=li=] Enckzh

New Layout / Report Layout Tools Manage Show/Hide Panes Find text labels / Translations

Layout: | Home 1 v |/  Table: Info Theme: FMS, 01 Standard 5§ v _Exit Layout + m « home X i
Arial Regul 12 pt Uu ==== Li N N Fill:

rial egular )l B B/YU =E=== Lne one onel &) IR il I e 1o copy: D Label Edit

\‘\!IIl\\\\|I|1\\\\II|\\\\\III\‘\\llll\\\‘lll!\\\\llll\\ IJ\\\\III\\‘\!II!\\\\'II\\\\\II‘
G 500 !
o 11 Home S m
::glangual :
- . <<L::gT[24]>> @ <<$$Feedback>> o aeSelecte .
B 328 Welcome Toem Starter s m
Calculation

B ¢
B Calculation
E &
g Calculation ¢ <<gToolTitle>> <<gToolVersion>>
=7 Calculation :
- * dcondwitcHimagh <<L::gT[100]>>: <<gToolReleaseDate>>
B . N kursiv-software.dom | fmstarter.com 1. Search
- Calculation o 2. Click to copy
= Calculation
It~ ¢ ReLgT[328>> 2 g
B Calculation
= ¢
ol = Calculation
Z |8 bd
B Calculation
E 2
E § Calculation *
- 3. Insert
| u] u}
o
-8
-3
-
-8
g
=
E 2/341 Copy 1 Label
| ‘ 2 Translation ID
_§ o 3 Merge Field

l 4 Field

1. Suchen Sie die gesuchte Textbezeichnung.
2. Klicken Sie auf die Schaltfliche, um den Platzhalter zu kopieren.
3. Fiigen Sie den Code in ein beliebiges Textobjekt ein.
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Erstellen eines neuen Text-Labels
Um zu erfahren, wie Sie neue Textbeschriftungen erstellen konnen, lesen Sie

den Abschnitt Toolbox.
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Wertelisten Ubersetzen
Wertelisten konnen normalerweise nicht iibersetzt werden. FM Starter
unterstiitzt dennoch tibersetzte Wertelisten, aber es bendtigt einige Scripts

dafiir.

Dies sollten Sie wissen
¢ Wertelisten miissen mit Hilfe einer Tabelle erstellt werden.
e  Zusitzliche Felder bilden die Ubersetzungslogik und speichern das tibersetzte
Etikett.
e Beim Auswiéhlen oder erneuten Laden einer Sprache miissen die Wertelisten
aktualisiert werden. Alle Wertelisten miissen deshalb in einem Script aufge-

fithrt werden, welches die Angaben bei einem Sprachwechsel aktualisiert.

Wie funktioniert es?

Wertelisten, die iibersetzt werden miissen, werden in einer eigenen Tabelle
definiert. Diese Tabelle hat fiir jeden Datensatz eine Ubersetzungs-ID. Die
Werteliste hat ein berechnetes Textfeld basierend auf dieser Ubersetzungs-ID,

das bei der Initialisierung oder Anderung der Sprache aktualisiert wird.

Beispiele
Mehrere Wertelisten werden bereits verwendet, wenn Sie den FM Starter zum

ersten Mal ausprobieren. Die Liste der Sprachen ist eine solche Liste:
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Languages

Multilingual valuelists use labels which must be translated with the regular
module. At a language change, the value lists must be updated.

Code Order Label Translation-ID
EN 1 English 12
DE 2 German 13
FR 3 French 14
ES 4 Spanish 15

e Der Code ist spezifisch fiir diese Liste, Sie konnen einen einfachen Kurzcode

fiir ein Dropdown-Menti erstellen.

e Die Reihenfolge bezieht sich auf die Sortierreihenfolge im Dropdown- oder

Popup-Menti.

e Das Label ist die interne Referenz.

* Die Ubersetzungs-ID kommt aus einem Popup aller Ubersetzungen und

ermdglicht die verschiedenen Ubersetzungen dieses Labels.

English

1 English

Translated
English
German
French

Spanish

EN

* Das Feld Ubersetzt zeigt die Textbeschriftungen mit der gewéhlten Sprache an..

Einbinden von Wertelisten fiir die Ubersetzung

Wertelisten werden nicht automatisch aktualisiert. Jede Werteliste muss

aktualisiert werden, wenn eine Sprache gedndert oder neu geladen wird. Dies

wird durch ein Script im Ordner MTL Settings erledigt:
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¥ = MTL Multilingual Text Labels

@ README - MTL Multilingual Text Labels
{) LICENSE - MTL Multilingual Text Labels

V¥ E5) MTL Settings
f} MTL ValueList Translations

» B MTL Public
» E=5 MTL Private

Das Script MTL ValueList Translations muss alle Tabellen der Werteliste
enthalten und aktualisieren. Uberpriifen Sie das Script, um zu sehen, wie es
gemacht wird. Es ist einfach! Wenn Sie neue Wertelisten erstellen, fligen Sie

diese zu diesem Script hinzu, genauso wie andere Wertelisten hinzugeftigt

wurden.
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Integration mit DeepL
Mit Hilfe von DeepL kénnen Sie Ubersetzungen fiir die mehrsprachigen Textbeschrif-
tungen automatisieren. Diese Funktion wurde in die Version 2.5 von FM Starter

integriert. Sie ist vollstandig in das Modul Mehrsprachige Textetiketten integriert.

Was ist DeepL?

DeepL ist ein deutsches Produkt und Unternehmen, das Ubersetzungen mit Hilfe von
kiinstlicher Intelligenz erstellt. Seine automatisierten Ubersetzungen sind waht-
scheinlich die besten, die heute verfiigbar sind und tibertreffen Google Translate,

Yandex, Bing und andere Dienste deutlich.

Wie gut ist es?

DeepL ist sehr gut. Aber sie ist nicht perfekt, da Sprache ziemlich komplex ist.
Uberpriifen Sie immer die Ubersetzungen. Die automatischen Ubersetzungen sind
eine grofle Hilfe und beschleunigen den Ubersetzungsprozess enorm, aber es ist
immer ratsam, vor der Freigabe neuer Sprachen fiir die Benutzeroberfldche eine

Uberpriifung vorzunehmen.

Reales Leben: Ich spreche mehrere Sprachen flieflend, aber ich spreche weder
Spanisch noch Japanisch, die beide Schnittstellensprachen in FM Starter sind.
Wihrend ich etwas Spanisch entziffern kann, habe ich leider keine Ahnung von
Japanisch. Japanisch ist 100% DeepL und nicht verifiziert. Ich entschuldige mich bei
Muttersprachlern fiir alle Fehler, die sie finden.

Erstellen Sie ein DeepL Konto

Damit diese Losung fiir Sie funktionieren kann, miissen Sie ein Konto bei DeepL.com
einrichten. Fiir Softwareentwickler reicht es in den meisten Fillen aus, ein kostenloses
Konto zu eréffnen, mit dem Sie jeden Monat eine bestimmte Anzahl von Ubersetzun-

gen kostenlos erhalten.

API-Schliissel
Sobald Sie Thr DeepL-Konto erstellt haben, erhalten Sie Thren API-Schliissel von Threm
Konto.

Drei einfache Schritte
Um mit dem Ubersetzen zu beginnen, sind nur drei einfache Schritte erforderlich:
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1. Kopieren Sie Ihren API-Schliissel von Threm DeepL-Konto und fiigen Sie ihn in

das entsprechende Feld in FM Starter ein. (Developer Dashboard > Multilingu-

al text labels > DeepL)

2.  Waihlen Sie die URL fiir die Art des Kontos, das Sie erstellt haben.

3. Speichern.

< DeepL Translate Languages Popup

Automated translation in FileMaker with DeepL

Deepl Translations

DeepL latch your solution

Easy set-up in three steps
1. Create a Deepl-Account and add your API-key.

2. Then select a URL matching your account type.

3. Click «Save».

gDeeplKey

gDeeplURL

Bereit zum Ubersetzen

About TWD - Translation with DeepL 1.44

Backup

Create Deepl Account

Reset to Default

Es gibt nichts weiter zu tun. Mit den Grundeinstellungen sind Sie startklar. Wechseln

Sie zum Teil "Translate" im Top-Menii.
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< DeeplL Translate Languages Popup About (i) (i)

+ ¢ Toolbox 3¢ Start translation in column 2 ACTIVE TRANSLATION
Multingual text labels EN DE FR ES A Erolish
Label-ID  Internal Label English ¥ German Y French ' Spanish Y Japanese b4
translate » 1" Home Home Startseite Accueil Inicio N Home mw
translate 3 12 English English Englisch Anglais Inglés ESZ UL English m
translate » 13 German German Deutsch Allemand Aleman -V German m
translate 3 14 French French Franzésisch Frangais Francés TLYF French m
translate » 15 Spanish Spanish Spanisch Espagnol Espaiol ANZyya Spanish o
translate » 16 Delete Delete Léschen Supprimer Borrar HURR Delete m
translate » 17 New Record New record Neuer Datensatz Nouveau record Nuevo récord filtet New record m
translate 3 18 Delete Record Delete record Datensatz léschen Supprimer 'enregistrement Borrar registro L 32— ROk Delete record o
translate » 19 Search Search Suchen Recherche Busque en BRR Search m
translate » 20 Userlist User list Benutzeriiste Liste des utilisateurs Lista de usuarios a-¥-Uxhk User list o
translate » 21 Registrations Registrations Registrationen Inscriptions Registros BREB Registrations m
translate » 22 Software Software Software Logiciel Software VY7b9z7 Software mw
translate » 23 Features Features Eigenschaften C C: HE Features mw
translate » 24 Developer Developer Entwickler Développeur Desarrollador FROy/N— Developer o
translate » 26 Users Users Benutzer Utilisateurs Usuarios Si=i> Users Jiif
translate » 27 Company Company Firma Entreprise Empresa RAUHE Company m
translate > 28 Street Street Strasse Rue Calle A=k Street o
translate » 29 Zip P PLZ 2P zP Sy 2P m
translate » 30 City City Stadt Ville Ciudad i City o
translate » 31 Country Country Land Pays Pais g Country m
translate 3 32 Label Label Etikette Etiquette Etiqueta SR Label m
translate » 33 Department Department Abteilung Département Departamento BHES Department m
translate » 34 Firstname First name Vorname Prénom Nombre K& First name mw
translate 4 35 Lastname Last name Nachnahme Nom de famille Apeliido EZSE SN Last name m
translate 3 3% Email Email Email Courriel : Envie un correo electronicoa  ®F X —JL- Email o
translate » 37 Phone Phone Telefon Téléphone Teléfono BEES Phone m
SOURCE LANGUAGE 2 3 4 5 ACTIVE TRANSLATION

Achten Sie darauf, dass die Titel fiir jede Sprache richtig gesetzt sind. Jede Anderung
16st sofort eine Ubersetzung fiir diese Spalte aus, aber Sie kénnen diese Option
zundchst abwihlen. Sehen Sie sich an, wie einfach Sie die Titel der verfligbaren

Sprachen in DeepL einstellen konnen.

Drei Ubersetzungsoptionen
Es stehen drei Optionen fiir Ubersetzungen zur Verfiigung:

1. Datensatz: Klicken Sie links von jeder Zeile auf "Ubersetzen". Dadurch werden
alle Spalten (Feldwiederholungen) fiir diesen Datensatz tibersetzt, beginnend
mit der Spalte, die im oberen Menii angegeben ist ("Ubersetzungen in Spalte
beginnen...")

2. Kolumne: Wenn Sie einen Sprachtitel auswéhlen oder erneut auswahlen, wird
eine Ubersetzung fiir diese Spalte ausgeldst. Wenn Sie dies nicht wiinschen,
brechen Sie einfach den Dialog ab, der sich 6ffnet. Wenn Sie bestitigen, wird
nur diese Spalte neu tibersetzt, wobei die erste Spalte oder Wiederholung als
Ausgangstext verwendet wird.

3. Auswahl: Die griine Schaltfldche links oberhalb der Datensdatze bietet die
Ubersetzung einer Auswahl von Datensitzen an. Sie kénnen zwischen allen

Datensidtzen wahlen (beginnend mit dem ersten Datensatz in der Auswahl)
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oder mit dem gerade aktiven Datensatz beginnen. Bei dieser Option werden
alle Sprachen fiir einen Datensatz tibersetzt, beginnend mit der Spalte, die oben

angegeben ist, und dann die restlichen Datensétze durchlaufen.

Spracheinstellungen
Die Spracheinstellungen fiir DeepL Ubersetzungen sind in einer separaten Liste
aufgefiihrt. Wenn DeepL weitere Sprachen zur Verfiigung stellt, erweitern Sie einfach

diese Liste, um diese in die Ubersetzungen aufzunehmen.

£ DeepL Translate Languages Popup About

All languages supported by DeepL

You can add more languages if they become available. Check DeepL.com!

code label description

BG Bulgarian

Cs Czech
DA Danish
DE German
EL Greek
EN English

ET Estonian
Fl Finnish
FR French
HU Hungarian

IT Italian

Popup

Das Popup-Menti fithrt zu der Seite, die das Popup definiert. Sie listen die Sprachen
auf, die Sie in Thr Menii aufnehmen méchten, und wihlen die Ubersetzung fiir diese
Sprache aus, die Sie in der Ubersetzung gefunden oder verfiigbar gemacht haben.
Dieses Popup wird in eine mehrsprachige Werteliste umgewandelt, wie sie in FM

Starter seit Version 2 implementiert ist.
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< DeepL Translate Languages Popup About

Language Pop-up

English ; EN ¥ 1
This popup is for your frontend. It must be §et-up for switching Ianguaggs. 1 English helneepll
Copy-and-paste one of the popups at the right, as there already are script ranslatonwons
triggers included. Here you link to translated labels. If you work on new -
. . o g with language
languages, you can do so without updating this popup. Only after finishing the T
language, you can include the new language here, to make it available. ;

language switch is

Repetition number of translation field based on numbers.

4+ @ Code Order Label Translation-ID Translated
EN 1 English 12 English
DE 2 German 13 German
FR 3 French 14 French
ES 4 Spanish 15 Spanish
JA 5 Japanese 432 Japanese

Die DeepL Sprachliste ist eine Liste aller auf DeepL.com verfiigbaren Sprachen. Sie
funktioniert mit einem Sprachcode, wie er von DeepL bereitgestellt wird. Das Popup
ist anders. Dies ist eine Liste von Oberfldchensprachen nur fiir FM Starter. Es arbeitet
mit Zahlen ("Reihenfolge"), die mit den Wiederholungsfeldern des Titels im Bereich
Ubersetzen iibereinstimmen miissen.

Das Popup ist ein Sprachwahlschalter in der Benutzeroberflache. Script-Trigger
werden aktiviert, wenn der Wert des Popups gedndert wird. Es wird zwischen den

verfiigbaren Sprachen umgeschaltet und die ausgewéhlte Sprache neu geladen.

Toolbox
Die automatische Ubersetzung mit DeepL ist ebenfalls in das Toolbox-Fenster
integriert. Genau wie im Hauptfenster miissen Sie das erste Wiederholungsfeld als

Quelle fiir die Ubersetzung ausfiillen. Dann klicken Sie auf die Schaltflache und die
restlichen Sprachen werden tibersetzt.

161



@ ® Toolbox (FM Starter 2.5)

X English

Find text labels / Translations

4+ m @ Search

Click to copy: ID Label Edit
s m
2 S o
o
S o
EN Street .
¢ [
S o
s m
DE Strasse s M
s m
A |
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SBU Simple Backup

Das Simple Backup-Modul erméglicht es Ihnen, schnell ein Snapshot Ihrer

Datei(en) zu erstellen, sofern Sie lokal arbeiten. Es funktioniert auch in Runti-

me-Versionen, z.B. um ein einfaches Backup zu erstellen. Wenn Sie mit einer

gehosteten Version Threr Losung arbeiten, verwenden Sie bitte die Backup-

Funktionen von FileMaker Server.

Snapshots fiir den Entwickler

In FM Starter ist das Simple Backup-Modul Teil der Wartungsfunktionen auf

dem Dashboard. Von hier aus kann der Entwickler jederzeit per Knopfdruck

einen neuen Snapshot erstellen.

X
Dashboard
Application
Basic settings
Startup script
Navigation
Multingual text labels
Themes / Design

FMR Unlock

Windows
Labels Toolbox
Help Edit window

To Do

Maintenance

@ English

Maintenance

Reset all settings

Delete registration (FM Registrations)
Create backup / Snapshot dump
Delete error log (JKE ErrorLog module)

Create standard Admin Account (delete other accounts)

Account name developer
Account privilege set name  [Full Access]
Current privilege set name [Full Access]
Custom menuset Developer

The Developer Dashboard is a space for developers only. Its goal is to simplify setting up a

new software, by creating an interface for the developer. The dashboard provides a structural

approach to the understanding of the application. Here you find a full interface to settings,
maintenance tasks, modules, etc. Use this space, enhance it, make it your own!
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Backups fur den Administrator

Eine weitere Implementierung ist fiir den Administrator, der nun ganz einfach
ein Backup erstellen kann, solange die Datei lokal gehostet wird. Dies kann

auch bei Runtime-Versionen der Fall sein.

Dieses Modul dem Administrator zur Verfiigung zu stellen, ist nur ein Vor-

schlag. Sie bestimmen, was am besten zu Threr Losung passt.

Home
Administrator SimpleBackup
- User groups
- Access rights
Create backup
- Settings
- Backup

Settings v
Logout

Offnen Sie die Einstellungen fiir weitere Informationen:
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Home
Administrator SimpIeBackup
- User groups

- Access rights

Create backup
- Settings
- Backup

Settings A
Logout

Select backup folder

v

fmp12 File extension

Automated: When closing file

Save settings

Um diese Seite aus den Administrator-Einstellungen zu entfernen, entfernen

Sie einfach den Navigationslink im Navigationsmodul.

Backups fiir den Entwickler
Das Modul wird auch iiber das Entwickler-Dashboard > Module verlinkt.

Weitere Informationen finden Sie direkt in den Scripts des Moduls.
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HLP Help Modul

Das Hilfemodul wurde hier bereits thematisiert:

e Erste Schritte: Help Functions

* Benutzer-Fenster: Help Viewer

e  Entwickler-Fenster: Help Edit window

Das Hilfemodul besteht aus zwei Fenstern:

1. Help Viewer, fiir den Endbenutzer.

2. Help Edit Fenster, fiir den Entwickler.

Alles, was im Hilfe-Bearbeitungsfenster hinzugefiigt und bearbeitet wird, wird

im Help Viewer sichtbar.

Help Edit Fenster

X
+

s |1 11.9
S N 11.0
s 10 10.1
s 10 10.2
S 2 2.1
S 2 22
S M 11.6
S 12 12.4
S N 1.1
S N1 11.2
S N 115
S N1 11.8
S N 11.61
S N1 11.62
S N 11.63

Module: Help

Edit Help

The Help module allows you to create multilingual help texts for use in your application.

English

Help Module

This is a help text
User accounts
User Groups
Settings

Backup

Global Navigation
JKE ErrorLog
Dashboard
Application
Settings

Text labels
Navigation settings
Navigation labels

Parameter list

German

Hilfe Modul

Dies ist ein Hilfstext
Benutzerkonten
Benutzergruppen
Voreinstellungen
Backup

Global Navigation
JKE ErrorLog
Dashboard
Anwendung
Einstellungen

Textlabels

French

Module Aide

Ceci est un texte d'aide
Comptes d'utilisateur
Groupes d'utilisateurs
Paramétres
Sauvegarde

Global Navigation
JKE ErrorLog
Dashboard
Application
Configurations

Etiquettes de texte

Navigationseinstell !
Navigationsbeschriftungen

Parameterliste

P: é de navigation
Etiquettes de navigation

Liste des parametres

This is a help button. Click to open the help
window and see how it works.

Spanish

Médulo de ayuda

Este es un texto de ayuda
Cuentas de usuario
Grupos de usuarios
Configuracion

Copia de seguridad
Global Navigation

JKE ErrorLog
Dashboard

Aplicacién
Configuracion

Etiquetas de texto
Ajustes de navegacion
Etiquetas de navegacién

Lista de parametros

Klicken Sie auf Plus (+), um einen neuen Eintrag hinzuzufiigen.

1018

1000

1020

1021

1022

1023

1024

1025

1027

1028

1029

1030

1031

1032

1033

5 5 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
e © @ ¢ @ @ @ @ @ @ e @ e e ¢

=]

@ English
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[ BON ) Edit Help
X Module: Help [ @ English
)
The Help module allows you to create multilingual help texts for use in your application. This is a help button. Click to open the help
window and see how it works.
+ English German French Spanish

S 1 11.63 Parameter list Parameterliste Liste des paramétres Lista de parametros 1033 m ©
VaRE 11.64 FileMaker version FileMaker Version Version FileMaker Version de FileMaker 1034 m O
S " 11.65 Select layout Layout selektieren Sélectionner la mise en page Seleccionar layout 1035 m e
S " 11.66 Group and sort Gruppieren und sortieren Grouper et trier Agrupar y clasificar 1036 m O
S 1 11.67 Button bar Buttonleiste Barre de boutons Barra de botones 1037 m ©
S n 11.68 Conditional formatting Bedingte Formatierung Formatage conditionnel Formato condicional 1038 m O
s 13 13.1 Themes Themen Thémes Temas 1039 m e
S " 11.4 Startup Startup Startup Startup 1040 m O
S " 11.7 Registration Registratjfn Régistration Registro 1041 m O
S n 11.10 Plug-in installation n-Installation Installation plug-in Instalacién de plug-in 1042 m O
s 10 10.3 Access Rights ugriffsrechte Droits d'accés Acceso 1043 m &
s 10 10.4 Creating Privilege Sets Berechtigungen erstellen Création de jeux de priviléges S;s:i‘?:gde conjuntos de 1044 m e

Title Title Title Title (i )

Fiigen Sie die Informationen zu den Feldern hinzu und klicken Sie dann auf

das Bleistiftsymbol, um den Inhalt zu bearbeiten.

Detailbild: Fiigen Sie hier den Text hinzu.

[ NN ) Edit Help
< + o @ English
This is a help button. Click
to open the help window
English German French Spanish and see how it works.

Application

Add the name and version of your
software along with some more
details.

Icon:

Choose an icon in two versions. By
clicking on the icon (home screen) it
will switch to the other version,
simulating a change, movement or
an idea.

Anwendung

Fugen Sie den Namen und die
Version lhrer Software sowie einige
weitere Details hinzu.

Symbol:
Wahlen Sie ein Symbol in zwei
Versionen. Durch Anklicken des

y (Star
es zur anderen Version und
simuliert eine Anderung, Bewegung
oder eine Idee.

Application

Ajoutez le nom et la version de votre
logiciel ainsi que quelques détails
supplémentaires.

Icone :

Choisissez une icone en deux
versions. En cliquant sur l'icone
(écran d'accueil), il passe a l'autre
version, simulant un changement,
un mouvement ou une idée.

Aplicacién

Agregue el nombre y la version de
su software junto con algunos
detalles mas.

Icono:

Seleccione un icono en dos
versiones. Haciendo clic en el icono
(pantalla de inicio) cambiara a la
otra version, simulando un cambio,
un movimiento o una idea.
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Notieren Sie sich die rote ID-Nummer auf der linken Seite. Dies ist die ID, mit

der Sie das Hilfeskript aufrufen konnen, um genau diesen Hilfetext anzuzei-

gen.
Edit Help

[ Arial <) [Regular <) (12pt <) N B/U ===¢&=

RN N R R R N N RN R Y i

po 0 100 200 300

| < + @ <<$$Feedback>>

Tl <<$$FeedbackRegistrations>>

1|3

B -4

g

Chapter.. Title[1]
= =

Line ]

L B B R e O B R e R
700 800 900 10

E" b= uglangua v
o.eSelecte®

™

1©

ReflD....| © Text1[1]

7

300
/

Body

400

Container1

Action:

Perform Script

Text[1]

From: Current File

“HLP GetHelp”

URL  URL[1]

Optional Script Parameter:

500

1018

600

(G T R A T [ e 0 1 U T T [ e Ll 7 b (3 U U

Help Viewer

¥ Options
Pause Current Script

Change cursor to hand over button

BB P e P e P o P P e P P P P P
4
=)
4
-
4
=
4
14 =
: :
=]

Das Help Viewer-Fenster wird als schmales Fenster an der Seite des Bild-

schirms angezeigt.
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@ Help

English

Help Module

The help module can be used to create a help text
anywhere in your solution. It currently has 4 language
fields in use, which you can change as you like.

How it works:

1. Create the help texts

2. Make note of the red number indicating each record
(see left).

3. Create a button calling the script "GetHelp" with the
number of the record.

4. A new window will be opened and the text of the
selected record will be shown.

Just like you did right now.

Wie man dieses Modul verwendet
Dieses Modul ist eine einfache Version einer Hilfefunktion, mit der Sie schnell
Thr eigenes Hilfesystem fiir Thre Benutzer einrichten konnen. Es steht IThnen

frei, es nach Ihren Bediirfnissen zu erweitern.
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UAC User

Die Verwaltung von Benutzerkonten ist das Herzstiick jeder Mehrbenutzer-

Anwendung. Geben Sie jedem Benutzer seinen eigenen Zugriff auf Thre

Accounts

Losung und pflegen Sie eine einfache, konfigurierbare und tibersichtliche Liste

von Benutzern.

Zugriff auf das Modul

Das Modul hat Seiten sowohl fiir den Entwickler als auch fiir den Administra-

tor. Der Zugriff fiir den Entwickler erfolgt tiber das Entwickler-Dashboard >

Module.

X
Dashboard
Application
Basic settings
Startup script
Navigation
Multingual text labels
Themes / Design

FMR Unlock

Windows
Labels Toolbox
Help Edit window

To Do

Das Modul besteht aus drei Tabellen: Die Benutzerliste selbst, eine Liste der

Berechtigungen und eine Liste der Benutzergruppen. Diese Liste hilft Ihnen,

Modules

Modules

List additional modules here, that you may have access to their administration pages.

SBU SimpleBackup
QFI QuickFind
QSO QuickSort
JKE ErrorLog

To do status

Account name developer
Account privilege set name  [Full Access]
Current privilege set name [Full Access]
Custom menuset Developer

[ tHowtostart |

UAC User Accounts

UAC Privileges

Plug-Ins Installation

Plug-Ins Registrations

=

@ English

The Developer Dashboard is a space for developers only. Its goal is to simplify setting up a

new software, by creating an interface for the developer. The dashboard provides a structural

approach to the understanding of the application. Here you find a full interface to settings,
maintenance tasks, modules, etc. Use this space, enhance it, make it your own!

ein FileMaker-Konto fiir jeden Benutzer zu erstellen.
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e UAC Benutzerkonten - entspricht dem FileMaker-Konto
e UAC Berechtigungen - entspricht den FileMaker-Berechtigungen
e UAC Benutzergruppen - zusétzliche Gruppen zum Sortieren Ihrer Benutzerda-

tenbank

Zugriff fiir den Administrator wird im nachsten Abschnitt erldutert.
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Benutzerkonten

Benutzerkonten werden in einer Benutzertabelle angelegt. Von hier aus wird

ein FileMaker-Konto mit den Einstellungen aus dem Benutzereintrag

generiert. Die Benutzerkonten sind auf einem eigenen Layout aufgelistet, das

fiir den Administrator der Losung sichtbar ist. Der Administrator kann Konten

anlegen und definieren, dann den Benutzern den Zugang zusenden.

®

Home
Administrator
- Users
User groups
Access rights
Settings
Backup

Logout

FileMaker Accounts
m o
m e

FM Starter 2.08

Users

There are User Accounts and FileMaker Accounts. Each user account is a record in
the table Users and needs a corresponding FileMaker account in order to access the
solution. These two must be kept in sync. FM Starter handles the synchronisation and
gives you tools to manage it.

The minimum password length is defined under the FileMaker security settings in the

privilege sets.
+ o 328 X
First name Last name Email/Username Email Strict Group Privilege Set
c Administrator Account hello@something.com f 1 Administrator ¥ Admin1
C, Karsten Risseeuw karsten@kursiv.com & 2User ¥ Userfexp

Expiring

1 e

@ Language

2

English

German

©® English

Start date

16/10/2019

17/10/2019

End date

I

ecord
= s

= s

Die Benutzertabelle enthilt eine Liste der Konten. Ganz links sehen Sie einige

Funktionen, die sich auf das zugrunde liegende FileMaker-Konto beziehen.

Hier erstellen, 16schen und aktivieren Sie das FileMaker-Konto. Der grofite Teil

jeder Zeile wird von den Informationen der Benutzertabelle eingenommen.

Hier listen Sie Informationen tiber den Benutzer auf, senden eine E-Mail,

erstellen ein neues Login, weisen einer Benutzergruppe eine Berechtigung zu,

vergeben eine Berechtigung (Zugriffsrechte), usw.

o & X
FileMaker Accounts First name Last name Email/Username Email Strict Group Privilege Set Expiring @ Language Start date End date
m & C || Administrator Account hello@something.com #' 1 Administrator " Admin1 e English ¥ 16/10/2019
m & C |l Karsten Risseeuw Karsten@kursiv.com # 2User ¥ Usertexp 1 02 German ¥ 17/10/2019

FileMaker Accounts

Table and settings
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Tipp 1: Weitere Informationen zu diesem Bildschirm finden Sie in der Hilfetas-
te im Layout.
Tipp 2: Uberpriifen Sie das Einstellungsscript dieses Moduls fiir weitere

Informationen.

Dieses Modul ist eine Briicke zu den FileMaker-Konten. Wéahrend die File-
Maker-Konten sehr umstindlich zu handhaben sind (da sie auf verschiedenen
Bildschirmen versteckt sind), erleichtert diese Benutzertabelle den Umgang
damit. Alles ist durch Scripts gesteuert und kann deshalb leicht um weitere

Funktionalitdaten erweitert werden.
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Ablaufende Passworter fiir eine bessere Sicherheit

FileMaker Pro bietet mehrere Optionen zum Erstellen sicherer Konten. Das
UAC UserAccounts-Modul ist eine scriptbasierte Losung, um diese FileMaker-
Konten benutzerfreundlicher und einfacher zu gestalten. Das Modul enthilt
jedoch nicht alle Optionen, die FileMaker anbietet. Das Modul ist zwar ein
erster Schritt fiir eine Vielzahl von Szenarien, aber vielleicht mochten Sie die
Funktionalitdt erweitern, um Ihren spezifischen Anforderungen gerecht zu

werden.

Neue Funktionalitat in 2.08
Das UAC UserAccounts-Modul wurde in der Version 2.08 erheblich erweitert.
Alle Anderungen werden im ToDo- Fenster fiir diese Version aufgelistet
(Details finden Sie in der Liste der Anderungen dort). Zu den Verbesserungen
gehoren:

* Auslaufende Passworter werden nun unterstiitzt.

e Das Anmeldeverfahren wurde gedndert.

Ablaufende Passworter

Wann immer Sie ein FileMaker-Konto mit einem ablaufenden Passwort
erstellen, muss der Benutzer das Passwort bei der ndchsten Anmeldung
erneuern. Dies ist nun mit dem UAC UserAccount Modul méglich. Wenn Sie
diese Option wéhlen, wird das neue Passwort nicht mehr in der Benutzer-
tabelle gespeichert und kann daher nicht zur Identifizierung des Kontos
verwendet werden. Die Identifikation muss an FileMaker selbst tibergeben

werden. Dazu mussten wir das Login-Verfahren umstellen.

Jedes beliebige Passwort kann so eingestellt werden, dass es ablduft, so dass
der Benutzer bei der ndchsten Anmeldung ein neues Passwort erstellen muss.
Dies ist keine Funktionalitiat von FM Starter, sondern eine Funktionalitdt von

FileMaker selbst. Wie dies gehandhabt wird, kann im Script definiert werden:

Scripts > UAC UserAccounts > UAC Settings > UAC UserAccounts
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FM Starter hat ein Benutzerkonto fiir ablaufende Passworter eingerichtet. Sie

konnen dies bei Bedarf erweitern. Siehe unter > Berechtigungen.

Ein neues Anmeldeverfahren
Wir haben eine 2-stufige Verifizierung eingefiihrt, wie sie bereits auf vielen

Websites verwendet wird, um der neuen Funktionalitit gerecht zu werden.

In einem ersten Schritt wird der Benutzername /E-Mail angefordert und das
Modul sucht, ob ein Konto mit diesem Benutzernamen aktiv ist. Wurde der
Benutzer gefunden und die Art des Kontos erkannt, wird das Passwortfeld
angezeigt. Nach Eingabe des Passworts wird der Login tiberpriift und der

Zugriff wie gewohnt gewdhrt.

Das neue Anmeldeverfahren erforderte eine Uberarbeitung der Login-Seite.
Die Seite hat nun ein Slide-Objekt mit 3 Folien:

1. Slide 1: Benutzername /E-Mail

2. Slide 2: Passwort

3. Slide 3: Felder fiir ein neues Passwort, wenn das Konto-Passwort

ablaufen soll.

Das Slide-Objekt ist transparent. Um es zu sehen, 6ffnen Sie die Login-Seite,
wihlen Sie ein Mentiset mit vollem Zugriff (> Extras > Benutzerdefinierte
Mentis), wechseln Sie in den Layoutmodus und doppelklicken Sie neben
einem Feld. Das Folienmenii wird eingeblendet, um Ihnen die Navigation zu
erleichtern. Wéhrend der Anmeldung wird die Navigation von den Scripts

iibernommen.
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iglangua v
aeSelecte*

<<L::gT[238]>>
Slide object Slide control

:gSoftwarelcon

<<L-gT[379]>> | <<L 9T[231]>>

Slide Control Setup

<<L:gT[36]>>  gAccessName +1—1| 10f3 < | D>

Enable swipe gestures
Show navigation dots
<<L::gT[379]>>

<<$$Feedback>>

Die neuen Verfahren sind beim Start wie folgt:
1. Slide 1 > Benutzername/E-Mail eingeben
- Nicht ablaufendes Passwort gefunden > zu Slide 2 gehen
- Ablaufendes Passwort gefunden > zu Slide 3 gehen
2. Slide 2 > Passwort eingeben
- Wenn das Passwort korrekt ist, wird der Zugang gewahrt.
3. Slide 3 > Neues Passwort eingeben
- Ein neues Konto-Passwort wird erstellt.
- Die Verfallsoption ist deaktiviert.
- Der Benutzer wird nun weitergeleitet zu > Slide 2
- Das neue Passwort wird benétigt, um den Zugriff zu

ermoglichen.

Wird kein Benutzername /Email gefunden, wird eine Fehlermeldung gezeigt.
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Standard-Administrationskonto
Dieses Modul benétigt mindestens ein aktives Konto, sonst kann sich niemand
anmelden. Standardmaéssig wird ein einziges Admin-Konto erstellt, auf das Sie

tiber die normale Login-Seite zugreifen konnen:

Name: Admin

Passwort: Admin

Es wird dringend empfohlen, stattdessen mit der Erstellung eigener Logins zu
beginnen und diese Einrichtung nicht iiber die ersten Schritte mit FM Starter

hinaus zu nutzen.

Wenn alle Datensitze geloscht werden, wird automatisch ein neues Standard-

Admin-Konto erstellt.

Das Standard-Admin-Konto wird durch ein kleines Script erstellt, das mit
allen Details erweitert werden kann, die Sie fiir wichtig halten:

Scripts > UAC UserAccounts > UAC Settings > UAC Admin Standard
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Berechtigungen

Beim Erstellen eines neuen Kontos (Datensatzes) kann der Administrator

Zugriffsrechte fiir dieses spezielle Konto vergeben. Diese Zugriffsrechte sind

FileMaker-Berechtigungen.

e Berechtigungen sind eine FileMaker-Sicherheitseinstellung. Erstellen oder

bearbeiten Sie Berechtigungen unter den Sicherheitseinstellungen.

e FM Starter benétigt die genauen Namen der Berechtigungen, die in der Tabelle

der Berechtigungen aufgefiihrt sind.

e Der Administrator weist jedem neuen Datensatz eine Berechtigung zu.

e Nur mit einer ausgewdhlten Berechtigung kann ein neues FileMaker-Konto mit

dieser Berechtigung erstellt werden.

Ansicht fiir den Administrator (nicht dnderbar):

Home

Administrator An overview of the available privilege sets, their assigned landing
pages and a short description.

- Users

- User groups
- Access rights
- Settings

- Backup

Logout

Privilege Set
Admin1
User1

Userlexp

Ansicht fiir den Entwickler iiber das Dashboard:

Landing page
Home 1
Home 1

Home 1

©® English

Remarks
Administrator 1 (standard administration account)
Standard user 1 (standard user account)

Standard user 1 (expiring. User needs to set new password)

179



£ © English

The names of the privilege sets must be defined as script parameter in
the script "UserAccounts" and need to have a script part to be executed
when called.

il S

Privilege Set Landing page (&) Remarks

<

User1 Home 1 Standard user 1 (standard user account)

=]

<

Admin1 Home 1 Administrator 1 (standard administration account)

=]

<

User1exp Home 1 Standard user 1 (expiring. User needs to set new password)

B

Das Feld Berechtigung muss genau den gleichen Namen haben, wie in den
Sicherheitseinstellungen von FileMaker definiert. Die Zielseite kann fiir jedes
dieser Kontentypen festgelegt werden. Dies wird bei der Anmeldung ausge-

wertet und der Benutzer wird auf die gruppeneigene Zielseite geleitet.

Beim Erstellen eines Kontos wird die dem Script zugewiesene Berechtigung
verwendet. Eine weitere Option in diesem Scriptschritt besteht darin, festzule-
gen, ob das Kontokennwort bei der nidchsten Anmeldung erneuert werden
soll. Eine Berechtigung wurde auf diese Weise definiert und hat einen eigenen
Scriptteil, um sie zu definieren. Wie das geht, erfahren Sie im Script "UAC

UserAccounts".

> Scripts > Modules > UAC UserAccounts > UAC Settings > UAC UserAc-

counts.
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GDPR-Konformitat

Seit Mai 2018, als die GDPR-Regeln zum Datenschutz in der Europédischen
Union aktiviert wurden, wird viel {iber die Anforderungen an Datenbanken
gesprochen. Die Grundregel ist, dass keine Passworter in Datenbanken

gespeichert werden.

Diese Situation ist mit FileMaker leicht zu erreichen, sofern wir eine einfache
Entscheidung treffen, Benutzerkonten zu erstellen, bei denen der Benutzer das
Passwort beim ersten Login erneuern muss. Sobald der Benutzer das Passwort
dndert, wird es vollstandig von FileMaker verwaltet und ist fiir keinen Admi-

nistrator mehr zugénglich.

Um ein solches Konto einzurichten, wahlen Sie die richtige Berechtigung. FM
Starter enthdlt mehrere Berechtigungen, eine davon wurde jedoch mit dem
Namen

e Userlexp

Die Einrichtung fiir dieses Konto wird in den Scripts erstellt:
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Script Workspace (FmStarter2

UAC UserAccounts

+

Copy Script Text

™

(R

Lod

[ NON ]
il > &
Scripts =
72
Q 73]
<> StartUp 74
f} CloseDown 75
76
v E= MODULES -
€ FILEMAKER MODULES HERE -
» E5 FMR Unlock N
» ES] GNV Global Navigation Z
» ES QFI QuickFind Module Y
» ES QSO QuickSort Module 81
» E5 MTL Multilingual Text Labels 82
» ES) SBU Simple Backup 83
» E5 HLP Help Module 84
Vv 5 UAC User Accounts 85
86

€ README - UAC User Accounts
€ LICENSE - UAC User Accounts

¥ E5 UAC Settings

@ §uscusenceouns [

€ UAC Admin Standard 89

» ES UAC Public 90

» E5 UAC Private 91

» E5 ToDo Development 92
» ES JKE ErrorLog 03

» ES Plugins Installation
» E5 Plugins Registration

Der Scriptschritt "Konto hinzufiigen" hat die Moglichkeit, das Passwort

Set Field [ UserAccounts::IsActive ; 1]
Add Account [ Account Name: UserAccounts::AccessName ; Password: seeeeeee ; Privilege Set: . mi ]

Set Variable [ $$FeedbackUser ; Value: "Account created" ]

Commit Records/Requests [ With dialog: Off ]

End If

P— /

# Create User Account 1 with an expiring password. The user has to reenter a new password when logging in.

If [ Get ( ScriptParameter )

Set
Set
Set
Set
Set
Add

= "userlexp" ]

Variable [ $NewPassword ; Value: RandomKey ( $ListOfvValues ; 8 ) ]

Field [ UserAccounts
Field [ UserAccounts
Field [ UserAccounts

Field [ UserAccounts

Account [ Account Name: UserAccounts::AccessName ; Password: <«

Expire password ]
Set Variable [ $$FeedbackUser ;

Value: "Account created. User needs to create a new password on login." ]

::AccessName ; UserAccounts::Email ]
::AccessPassword ; $NewPassword & " (EXPIRE)" ]
::IsCreated ; 11

i:IsActive ;11

Commit Records/Requests [ With dialog: Off ]

End If

# ADMIN

# Create an admin account

If [ Get ( ScriptParameter ) = "wmll ma"" ]

Set Variable [ $NewPassword ; Value: RandomKey ( $ListOfValues ; 8 ) ]

Set Field [ UserAccounts::AccessName : UserAccounts::Email 1

ablaufen zu lassen. Aktivieren Sie es einfach bei Bedarf.

Wenn der Benutzer sein Passwort verliert, miissen Sie das Konto (nicht den

Datensatz) aus der Benutzertabelle 16schen und das Konto neu anlegen, um

ein neues Passwort zu generieren.

; Privilege Set:
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Datentrennungsmodell

Das Datentrennungsmodell trennt die Benutzeroberfldche von den Daten. Dies
geschieht durch die Einfithrung von zwei Dateien, eine fiir die Benutzerober-
flache Es gibt Situationen, in denen dieses Modell seine Vorteile hat. Aber
funktioniert es auch mit FM Starter und — genauer gesagt — mit dem UAC User

Accounts Modul?

UAC User Accounts unterstiitzt kein Separationsmodell

Die Antwort ist: Nein, das Separationsmodell wird vom UAC User Account
Modul nicht unterstiitzt. Das hat mit FileMaker zu tun. Damit 2 Dateien
miteinander sprechen kdnnen, miissen in allen Dateien die gleichen Konten
vorhanden sein. Es gibt keine Synchronisationsoption im UAC-Benutzerkon-

tenmodul und auch kein zusitzliches Modul, um diese Aufgabe zu erfiillen.

Kann es dennoch erreicht werden? Ja, es ist moglich, aber man muss es selbst
programmieren und an die eigenen Bedtirfnisse anpassen. Wir empfehlen, fiir
diese Aufgabe ein eigenes Modul zu erstellen, das dann einfach in jede neue

Datei integriert werden kann.
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ToDo Entwickler

Dies ist ein einfaches Modul, um den Uberblick iiber Thre To-Dos zu behalten.
Es kann Funktionen, Planung, Fehler und vieles andere Dinge im Zusammen-
hang mit der Software umfassen. Es ist eine einfache Planungshilfe sowie eine

Grundlage fiir die weitere Entwicklung.

Sie konnen das Modul beispielsweise dazu verwenden, um eine Liste von
Bugtixes und Features fiir ein bestimmtes Release zu erstellen. Das Modul ist

sehr einfach und wird in einem zusétzlichen Fenster getffnet:
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[ NON ) To Do

X + To Do's English b
Select v B
Version
Number Scheduled Title Status

German manual

3 In progress

English manual 3 In progress

10007 2b096 Developer Window optimized B 4 Done YoM
10006 2b096 el B 4Done Y om
10004 2b095 Basic theme simplified B 4 Done Y om
10005 2b095 UAC Edit Email bugfix B 4 Done Yom
10003 2b094 Startup script simplified B 4 Done Yom
10002 2b093 UAC Bugfixes B 4Done Tom
10000 2b092 GNV removed relations B 4Done Yom
10001 2b092 ToDo module basics B 4Done Yom
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Sie konnen zu jedem Eintrag Detailinformationen hinzufiigen:
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[ NON ) To Do

X + To Do's English <
Select v B
Version
Number Scheduled Title Status

German manual

Check

Details of this To Do item come here...

10007 2b096

10006 2b096

10004 2b095

10005 2b095

10003 2b094

10002 2b093

10000 2b092 s

10001 2b092
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Plug-ins

Mithilfe von Plug-ins kann die FileMaker Funktionalitit erweitert werden.
Plug-ins stammen meist von externen Zulieferer. Damit Plug-ins in FileMaker
zum Zug kommen kénnen, miissen sie sowohl installiert wie meist auch

registriert werden.

Zwei Module widmen sich der Installation und Registrierung von Plug-ins.
Betrachten Sie diese Implementation als einen Anfang. Bei besonderen Anfor-
derungen oder bei Plug-ins anderer Hersteller passen Sie die Module an Thren

Bediirfnissen an.
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Installation von Plug-Ins

Plug-Ins sind externe Softwareldsungen, die die Standardfunktionalitdt von
FileMaker erweitern konnen. FileMaker-Plugins kénnen Probleme 16sen, fiir

die FileMaker selbst keine Optionen zur Verfiigung hat.

Das Plug-Ins-Installationsmodul macht genau das: Es installiert Plug-Ins und

gibt ein Feedback, wenn etwas schief geht.

Wo finde ich das Plug-in-Installationsmodul?
Finden Sie das Modul im Entwickler Dashboard > Module.

< Plug-ins nstalled plug-ins Registrations @ English

=]

Installed plug-ins (@]

+ Show active only Delete selection Install selection

428 Install
TROI

=]

Hinzuflgen eines neuen Plugins
Einen neuen Datensatz hinzuftigen, dann......
e die Informationen auf der linken Seite ausfiillen und

e die Dateien auf der rechten Seite (pro Plattform) hinzuftigen.

Fligen Sie den Entwickler hinzu
Es gibt einen Schalter fiir einige beliebte Plug-in-Entwickler (MBS /TROI). Der

Schalter macht nicht besonders viel. Der Schalter ist fiir Thre Weiterentwick-
lung gedacht, um die Auswabhl aller Plug-Ins eines einzelnen Entwicklers zu

vereinfachen oder um die Uberpriifung der Dateien je nach Entwickler zu
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erhalten. Dies kann wichtig sein, wenn Sie Installationen an verschiedenen

Orten oder mit unterschiedlichen Einstellungen erstellen mochten.

Installieren Sie das Plug-in
Klicken Sie auf install, um genau diese Dateien zu installieren (die richtige

Datei fiir die richtige Plattform wird installiert).

Weitere Aktionen
*  Nur aktive Plugins anzeigen
e  Auswahl 16schen

e Auswabhl installieren

Registrieren der Plugins
In der Regel miissen Plug-Ins registriert werden. Da dies eine andere Aufgabe

ist, haben wir ein separates Modul fiir die Registrierung von Plugins erstellt.
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Registrierung von Plug-Ins

Nach der Installation erfordern die meisten kommerziellen Plug-Ins eine Art
Registrierung. Fiir einige kann es sich um eine Registrierung beim Start einer
Datei handeln. Fiir andere kann es notwendig sein, vor jedem Aufruf eines
Plugins eine Registrierung einzurichten. Manchmal sind mehrere Optionen

auf einmal verfiigbar, aus denen Sie wahlen konnen.

Das Plug-In-Registrierungsmodul enthélt einige grundlegende Gedanken und
Implementierungen zur Registrierung eines Plug-Ins. Sie ist bei weitem nicht
vollstandig, nicht umfassend, nicht abgeschlossen. Es soll Thnen einen schnel-
len Einstieg in das Thema und eine grundlegende Umsetzung ermoglichen.

Sie gehen von da an selbst weiter.

Wo finde ich das Modul Plug-ins-Registrierung?
Das Modul befindet sich im Entwickler Dashboard > Module.
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00 Dashboard

< Plug-ins Installation Registrations @ English

Installed plug-ins ¢ m

FM Sfarter offers a few slmgle scripts to register sorr\e ~ Save setings
plug-ins. Enhance these scripts where you deem this

Important notice: Plug-In developers often have several

ways to register a solution and frequently have added

functionality to the registration functions. The suggested

scripts are neither perfect nor complete — they are

meant as a starting point for your own implementation. b

Dr i FM Developer Assi: (<) FM Developer Assistant (Advanced)
Register
TROI (<) Select the installed plug-ins TROI Mac License(s) TROI Win License(s)
TROI plug-in list = Aclivatog 2 =
Dialog
Encryptor
Register File
Serial
Text
URL
MBS (<) Include the full function, like: MBS ("Register"; "YOUR REGISTRATION" )
Register Client
Server
Runtime

If you own a Developer Pro license: Use the same license for all three fields above.

Unterstitzte Produkte
Das Modul enthilt 3 vorkonfigurierte Registrierungen fiir die folgenden
Produkte:

1. Dracoventions: FM Developer Assistant

2. TROI Plug-Ins (siehe auch Plug-In-Liste)

3. MBS Plug-in

Einrichten der Scripts
Da die Mechanismen fiir jedes Produkt stark unterschiedlich sind, gibt es nur

(einfache!) Einstellungsscripts fiir jeden Hersteller:
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V¥ E5 Plugins Registration

¥ E= Pluglns Registration Settings
» E= DRACOVENTIONS
» E5 TROI
» E= MBS

¥ E=3 Pluglns Registration Public

V¥ (5 Pluglins Registration Private

§> Plugins Registration backup

Um zusitzliche Produkte hinzuzuftigen, kénnen Sie eigene Unterordner mit

eigenen Scripts erstellen und diese dann mit dem Layout verkniipfen.
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Design
Erstellen einer Benutzerschnittstelle.

"Design ist nicht nur wie es aussieht und wie es sich anfiihlt. Design ist wie es
funktioniert.”

Steve Jobs
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Uber Design

In diesem kurzen Kapitel geht es um das Design, um das Look-and-Feel Ihrer

Anwendung und darum, wie Sie wortlos erkldren, wie es funktioniert.

Design steht im Mittelpunkt Threr Entwicklung. Design ist das, was Ihre
Kunden sehen, und das ist alles, was er wissen will. Design stellt die Funktio-
nalitit in einer Oberfliche dar, die die Workflows des Kunden unterstiitzt.

Design ist unerlasslich.

FM Starter wurde entwickelt, um Ihren Designprozess zu vereinfachen. Sie
werden immer noch Thre eigenen Entscheidungen treffen miissen, aber es gibt
so etwas wie einen Designrahmen, den Sie nutzen kénnen. Es besteht aus
Farbsets, vordefinierten Stilen fiir fast jedes Objekt und einer Vielzahl von

Anwendungsbeispielen (die FM-Starter-Anwendung selbst).
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Erstellen der Benutzeroberflache

Ziel ist es nicht, Ihre Benutzeroberfliche so realistisch wie moglich zu gestalten. Ziel
ist es, solche Details hinzuzufiigen, die den Benutzern helfen zu erkennen, was und
wofiir ein Element ist und wie sie damit interagieren konnen, und nicht mehr als diese

Details hinzuzufiigen.

— Lukas Mathis

Die Benutzeroberfldche benétigt keine ausgefallenen Tasten. Eine grof3artige
Benutzeroberfliache verschwindet im Unterbewusstsein des Benutzers und

hilft ihm einfach, die Aufgabe zu 16sen, die er zu erfiillen hat.

Bewihrte Vorgehensweisen
Achten Sie auf folgende Punkte fiir ein besseres Layout:
¢ Konsistenz von Layout-Elementen, Farben, Funktionen
* Reduzierter Farbsatz
e Hervorgehobene Farben nur fiir temporare Riickmeldungen

o  Vereinfachte Masken

Im Allgemeinen ist weniger mehr.
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Was sind Themen?

Ein "Theme" oder "Thema" ist ein "Design". Am besten vergleicht man ein
Theme mit einem CSS (Cascading Style Sheet), wie das im Webdesign genutzt
wird. Es ist eine zentrale Beschreibung vom Aussehen aller Elementen. Ein
Theme oder Design beschreibt Designelemente und hilft so bei einer einheitli-
chen Gestaltung. FM Starter wird mit einem Standardthema geliefert. Es wird
in allen Layouts verwendet. Sie konnen dieses Design verwenden oder es

duplizieren, um Ihr eigenes Set zu erstellen.

Was ist ein Theme oder Design?

Ein Thema ist ein Satz von Stilen, die Ihren Layouts, Objekten und Feldern ein
einheitliches Aussehen verleihen. Es hilft Threm Endbenutzer, die Software zu
navigieren und zu verstehen. Typische Merkmale sind beispielsweise Defini-
tionen fiir die Textgrossen, Farben von Objekten, das Verhalten und Aussehen

von Buttons und vieles mehr.

Wie verwendet man ein Thema?
Ein Thema wird fiir ein bestimmtes Layout ausgewdhlt. Sie konnen das
Design fiir jedes Layout jederzeit &ndern, wenn Sie sich im Layoutmodus

befinden.
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Change Theme

Layout themes Preview
Custom
FMS, 01 Standard
Aspire
Enlightened Calculation
franal Calculation SimpleBackup
Luminous .
Enlightened Print Calculation

Sophisticated Calculation
Vibrant <<L:gT[114]>>

Aspire Touch Calculation
Sophisticated Touch Calculation
Luminous Touch , <<L:gT[55]>>
. Calculation
Enlightened Touch
Tranquil Touch Calculation
Vibrant Touch Calcilation
Basic e —

Import Themes... Cancel “

Nach der Aktivierung sind alle Formatvorlagen fiir alle Objekte aus diesem
Design fiir das jeweilige Layout verfiigbar. Um mit der Verwendung zu
beginnen, klicken Sie auf ein beliebiges Objekt und wéhlen Sie dann im

Inspektor eine Stilvorlage aus.
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m||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
0 100 200 300 400 500 600 700 800 900
7 [24]>> <<$$Feedback>> @ :dlangua - S %
< © aeSelecte *
— Theme: FMS, 01 Standard
C Calculation *
= Styles:
C Calculation 2
- v
C g = Text
g Calculation * <<gToolTitle>> <<gToolVersion>> ——
C7 Calculation 2 & 5 1 5
c 14 glconSwitchimage Gtz liOplegessoleanelsasehated 01 textstyle 1 left lining
= Calculation . kursiv-software.com | fmstarter.com ) B
C N 01 textstyle 1 right lining
— Calculati o i
= SCLEton ¢ 02 text title 01
s Calchtics ¢ o gTia28> S iy 02 text title 02
E Calculation P 02 text title 03
£ § Calculation * 02 text title 04 white
[ Calculation P 02 text title 05 white
= § Calculation * 03 text highlight 01
C 03 text highlight 02
F L & 03 text highlight 03
— 03 text highlight 04
§ 04 textstyle accent 01
= 04 textstyle accent 02
C 04 textstyle accent 03
= 05 - Small text 1
8
— 0
E 5 o &

Weitere Informationen zu Themes und deren Funktionsweise finden Sie in der

FileMaker-Hilfe.

g

Show All
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Themenbereich

Im Developer Dashboard haben Themes einen eigenen Bereich.

Themen sind ein integraler Bestandteil von FM Starter

Das Standard-Thema ist Teil von FM Starter. Im Entwickler-Dashboard in der
linken Navigation gibt es einen Link zum Abschnitt Themen /Design. Hier
finden Sie eine Darstellung vom verwendeten Theme /Design. Es lassen sich

dort auch eigene Themes verwalten.
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X

Dashboard

Application Developer Dashboard
Basic settings

Startup script

Multingual text labels

Themes / Design Maintenance

FMR Unlock \

Reset all settings

Windows Delete registration (FM Registrations)

Labels Toolbox Create backup / Snapshot dump

Help Edit window Delete error log (JKE ErrorLog module)

To Do Create standard Admin Account (delete other accounts)

Die eigene Spielwiese
Die Idee hinter diesem Abschnitt ist es, Ihnen die Struktur zum Experimentie-
ren, Duplizieren und Testen neuer Designs zu geben. Der folgende Bildschirm

zeigt eine mogliche Liste von Designs:
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< Themes

Themes define the look-and-feel of your application. Themes are like style sheets.
You assign a theme to a layout, then define the fields and objects with a style from
the style sheet. This secures a consistent layout and greatly improves the usability
of your solution.

There is a single standard theme included. Duplicate the theme and its pages to
create your own style.

FM Starter 01, standard Open Manage Themes 4

(create your own themes...)

Wenn Sie auf den Link zum FM Starter 01, Standard, klicken, werden die

Detailseiten fiir dieses Thema geoffnet.

Die Themen-Tabelle

Der Themenbereich verwendet die Themen-Tabelle. Es handelt sich um eine
Tabelle mit nur wenigen Feldern, die fiir die Anzeige bestimmter Dinge
benotigt werden. Dies ist die Tabelle, die Sie verwenden méchten, um auch

andere Themen auf Musterseiten anzuzeigen.

Im Fenster "Layouts verwalten" sehen Sie, dass es auch einen Themenbereich

gibt, und das Standardmotiv hat einen eigenen Unterordner mit 2 Layouts.
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@ Manage Layouts (FmStarter2)

)

Show All B Q
Layout Name Associated Table Menu Set
$ [=7] Start Screen Startup Login
¢ p L Modules
¢ p [ Developer
$ [ Themes
$ [E5] Themes Themes [File Default]
$ /01 STANDARD
$ [£21 01 STANDARD Introduction Themes [File Default]
$ [=-] 01 STANDARD parts Themes [File Default]
¢ » | App Folder

Include in layout menus

By New | v

Eigene Designs erstellen

Wenn Sie neue Designs erstellen mochten, wird empfohlen, diese Layouts und
diesen Ordner zu duplizieren. Duplizieren Sie dann das Design und weisen
Sie das neue Design den neuen Layouts zu. Auf diese Weise haben Sie einen
sauberen Start, konnen das gleiche Layout verwenden und die Unterschiede

Schritt fiir Schritt bearbeiten.

Wenn Thr Set fertig ist, erstellen Sie einen Link von/zu der Seite Themen.
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FMS01 Standard Thema

FM Starter wird mit einem einzigen Design geliefert, das speziell fiir FM
Starter entwickelt wurde. Es ist ein reduzierter Satz von Stilvorlagen fiir jede
Art von Objekt, sorgfiltig getestet und optimiert. Das Set ist gross genug, um

Variationen anzubieten, aus denen Sie Thre Priferenzen auswihlen konnen.
Das Standard-Design kann tiber das Entwickler-Dashboard > Themes/Design
> aufgerufen werden und das richtige Design aus der Liste auswéhlen (wenn

Sie mit FM Starter neu starten, haben Sie nur das Standard-Design).

Dies ist die Ubersichtsseite:
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[ @
< 01 STANDARD Overview

FMS 01 - STANDARD
Standard theme for FM Starter.
This theme is based on a grid of

|

30x30 pixels.
Best practice: Do not use all of the
colors. The content of your database
must stay the hero in your application.
oy Less is usually more.
Tip: Duplicate your theme before you
make changes.
FM STARTER - 01 STANDARD © English
Home
Administrator Title
Logout o
Title ‘
i
Default
Textlabel  Rocket Launch
Rightlining  Rocket Launch Leftlining Text
Textlabel  Rocket Launch
tab 1
& 2 L 2

Dashboard

Parts ©® English

Colorset Groups

. This theme has an extensive set of
colors. This makes it easy to create
different looking layouts.

Die Idee dieser Seite ist, ein paar Standardelemente sichtbar zu machen, um

Thnen einen vereinfachten Blick auf dieses Thema zu erméglichen. Sie finden

auch ein Farbset, mit Grundfarben und mehreren Farbgruppen. Obwohl

FileMaker heute (noch) keine Farbsatze unterstiitzt, ist es vielleicht hilfreich,

diese Farben in eine Systempalette oder dhnliches zu kopieren.

Die Farbpalette fiir dieses Thema ist recht grof3. Dies gibt Thnen mehrere

Moglichkeiten, aus dem gleichen Set eine dunklere oder hellere Version, eine
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mehr oder weniger farbenfrohe Version oder einfach eine Vielzahl von Aus-
wahlmoglichkeiten fiir bestimmte Highlights zu erstellen. Dies wird durch die

Farbgruppen veranschaulicht.

Tipp:
Halten Sie einen reduzierten Satz von Farben in Ihrem Design. Der Fokus

sollte auf dem Inhalt liegen, nicht auf dem Design.

Die zweite Seite ist die Seite Parts, die eine Hierarchie von Layout-Bauteilen

zeigt:

® @ Dashboard
< 01 STANDARD Overview Parts

Part names
01 - Top Navigation, Style 01
02 - Title Header, Style 01

03 - Header, Style 01
04 - Leading Grand Summary, Style 01

05 - Subsummary, Level 01

05 - Subsummary, Level 02
05 - Subsummary, Level 03

05 - Subsummary, Level 04

o
o

- Body, Style 01

o

7 - Trailing Grand Summary, Style 01

o
©

- Footer, Style 01

09 - Title Footer, Style 01

10 - Bottom Navigation, Style 01
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Support

FM Starter ist ein hervorragender Ausgangspunkt fiir Thre FileMaker-Entwick-
lung. Dieses Handbuch deckt nicht alles ab, was es zu sagen gibt, da wir
davon ausgehen, dass Sie auch die grundlegenden FileMaker-Handbticher

durchsehen.

Wenn Sie eine Frage oder ein Feedback zu FM Starter haben, wiirden wir uns
freuen, von Ihnen zu horen. Schicken Sie uns einfach eine E-Mail an

support@kursiv.com.
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Links

Besuchen Sie unsere Webseiten fiir mehr Information.

e fmstarter.com - hier ist FM Starter zu Hause, sowie weitere Produkt fiir

FileMaker Entwickler

e  kursiv-software.com - hier verkaufen wir andere Softwareprodukte fiir

Anwender.

Links zu diesen Webseiten finden Sie auch im Entwickler-Dashboard.
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